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1.- PRESENTACION

Los profesores del Dpto. de Matematicas del I.E.S. Alcantara, en el curso
académico 2024-2025 son:
D. José Alonso Manzanera LOpez, Jefe del Departamento de Mateméticas, que
imparte 18 periodos lectivos, repartidos del siguiente modo:
¢ 1 grupo de matematicas 2° de ESO, 2 grupos de 4° de ESO de matematicas
B y 1 grupo de mateméticas Il de 2° de bch, normal.
D. Ginés Ruiz Bueno, profesor de matematicas que imparte:
e Equipo directivo, AC y Il
D. Salvador Cava Vicente: profesor de mateméticas que imparte 18 periodos de clase.
e 3 grupos de matematicas de 3° de ESO, 1 grupo de 4° de ESO matematicas
B junto con su tutoria.
D. Miguel Martinez Rico, profesor de Mateméticas, que imparte 18 periodos de clase
semanales, repartidos del siguiente modo:
e 2 grupos de matematicas de 1° de ESO, un grupo de matematicas de 2° de ESO
junto con su tutoria, 1 grupo de matematicas aplicadas a las CC. SS. Il.
D. José Juan Hernandez Grifian, profesor de Matematicas, que imparte 18 periodos
de clase semanales, repartidos del siguiente modo:
= 1 grupo de matematicas A de 4° de ESO, 1 grupo de matematicas de 3° de
ESO vy su tutoria, 1 grupo de 4° de ESO de mateméticas B y 1 grupo de
matematicas de 1° de ESO.
D. Francisco Marin Sanchez: profesor de Matematicas, que imparte 18 periodos de
clase semanales, repartidos del siguiente modo:
e 1 grupo de matematicas de 2° de ESO, 1 grupo de matematicas aplicadas a
las CC. SS. | (investigacion), 1 grupo de matematicas aplicadas a las CC.
SS. 1l (investigacion) y 6 horas de reduccion como responsable de
actividades extraescolares y coordinador de expedientes disciplinarios.
D. José Angel De Castro Ortin: profesor de Matematicas, que imparte 18 periodos de
clase semanales, repartidos del siguiente modo:
e 1 grupo de matematicas de 1° de ESO, 2 grupos de mateméticas de 2° de
ESO vy la tutoria de uno de ellos y 1 grupo de matematicas | (GD).
D" Joaquina Vicente Lépez: profesora de Matematicas, que imparte 18 periodos de
clase semanales, repartidos del siguiente modo:
e 1 grupo de mateméticas de 1° de ESO, 1 grupo de mateméticas de 2° de ESO junto
con su tutoria y 2 grupos de matematicas de 3° de ESO.
D" Carmen Ruiz Ruiz: profesora de Matematicas que imparte:
e Equipo directivo, ABP, ACy PT...
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D" Ana Martinez Manzano: profesora de Matematicas, que imparte 18 periodos de
clase semanales, repartidos del siguiente modo:
e 1 grupo de matematicas | (investigacion), 1 grupo de matematicas Il (GD), y 10 horas
de BI, Proy Inv Il y Atencién a la Diversidad.
D. Enrique José Morales Sanchez, profesora de Mateméaticas, que imparte 18
periodos de clase semanales, repartidos del siguiente modo:
e 1 grupo de matematicas de 1° de ESO, 1 grupo de matematicas de 2° de
ESO, 1 grupo de matematicas A de 4° de ESO y su correspondiente tutoria,
y 1 grupo de mateméticas aplicadas a las CC. SS. Il
D. Antonio Soler Carceles: profesor de matematicas que imparte 10 periodos de clase
semanales, repartidos del siguiente modo:
e 1 grupo de matematicas Il de investigacion, 1 grupo de matematicas
aplicadas a las CC. SS. I. y 2 horas de reduccion del bachillerato de

investigacion.
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2.- Introduccidon. ESO.

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo
cientifico hasta las expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural
siendo indispensables para el desarrollo de nuestra sociedad. El razonamiento, la
argumentacioén, la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de
decisiones, la previsién y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia
digital son caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la
perseverancia, la organizacion y optimizacion de recursos, formas y proporciones o la
creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y
saberes basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente
tanto en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales. El
desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa,
prestando especial atencion a la adquisicién de las competencias clave establecidas en
el Perfil competencial del alumnado al término del segundo curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria y en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
béasica. Dicha adquisicion es una condicion indispensable para lograr el desarrollo
personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la
definicion de las competencias especificas de la materia. Las lineas principales en la
definicion de las competencias especificas de matematicas son la resolucién de
problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacién de
conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de conexiones entre los
distintos elementos matematicos, con otras materias y con la realidad, y la comunicacion
matematica, todo ello con el apoyo de herramientas tecnoldgicas. La investigacion en
didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar si se
cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las matematicas.
Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y manejar emociones,
afrontar los desafios, mantener la motivacién y la perseverancia y desarrollar el
autoconcepto, entre otras, permitird al alumnado aumentar su bienestar general,
construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas. Por otro lado, resolver
problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que también
es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucion de
problemas destacan procesos como su interpretacion, la traduccion al lenguaje
matematico, la aplicacion de estrategias matematicas, la evaluacion del proceso y la
comprobacién de la validez de las soluciones. Relacionado con la resolucion de
problemas se encuentra el pensamiento computacional. Esto incluye el analisis de
datos, la organizacion logica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias

de pasos ordenados y la obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser
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ejecutadas por una herramienta tecnolégica programable, una persona o0 una
combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemas y promueve
el uso eficiente de recursos digitales.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacion con
respecto a las adquiridas por el alumnado a partir del &rea de Matematicas durante la
Educacién Primaria, proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las
matematicas que respeta el desarrollo psicoldgico y el progreso cognitivo del alumnado.
Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales

segun su naturaleza:

Resolucion de problemas (1y 2),
Razonamiento y prueba (3 y 4),
Conexiones (5y 6),

Comunicacién y representacion (7y 8) y

Destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalla
a través de los criterios de evaluacion y se lleva a cabo a través de la movilizacion de
un conjunto de saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes.
Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se
organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva.

Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el
dominio en contexto de contenidos numéricos (1), métricos (2), geométricos (3),
algebraicos (4), estocasticos (5) y socioafectivos (6).

Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional,
proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre ellos por lo
gue el orden de aparicién no implica ninguna temporalizacién ni orden cronolégico en
su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicaciéon del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos
de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nUmeros
y las operaciones. Se desarrollard gradualmente a lo largo de la etapa, explorando
situaciones que requieran el empleo de nimeros y sus operaciones, el dominio del
calculo mental y el uso de recursos digitales, orientando estas situaciones a la
adquisicion de habilidades complejas y de los modos de pensar mateméticos més alla
de aprender a reproducir los algoritmos tradicionales para calcular.

El sentido de lamedida se centra en la comprension y comparacion de atributos

de los objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para
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estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar
mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre formas y
medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de
probabilidad como medida de la incertidumbre. En esta etapa los conceptos deben ir
aumentando en complejidad, pero sin abandonar la experimentacion, con ayuda de
recursos tecnolégicos, cuando sea necesario, a partir de la cual el alumnado debera
formular conjeturas, estudiar relaciones y deducir formulas y propiedades mateméticas.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de
nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades,
identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o
descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son elementos
fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria. Trabajar las propiedades
de los objetos a través de materiales manipulativos, recursos digitales, relacionando la
geometria con la naturaleza, la arquitectura y el arte y destacando su importancia en la
cultura de Murcia, ayuda a asimilar estos saberes. Este sentido debe ir acompafnado del
sentido de la medida y el descubrimiento de patrones.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Ver lo general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de
dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes representaciones, asi
como la modelizacion de situaciones matematicas o del mundo real con expresiones
simbdlicas, son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacion,
representacion y resolucién de problemas a través de herramientas y conceptos propios
de la informética son caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones
organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos apartados denominados
Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido
algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia. Su estudio supone pasar de lo concreto a lo
abstracto por lo que el avance del alumnado debe ser gradual, iniciAndose en la
identificaciobn de patrones y su uso en otros sentidos, y continuando con su
generalizacibn mediante el algebra simbdlica junto a las funciones asociadas a las
distintas expresiones, como un lenguaje que representa situaciones del mundo que les
rodea.

El sentido estocastico comprende el andlisis, la interpretacion y la
representacion de datos, la elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir
de la informacion estadistica, su valoracion critica y la comprension y comunicacion de
fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas. Se desarrollara
de manera progresiva llevando a cabo investigaciones estadisticas de creciente

complejidad que permitan al alumnado (después de analizar, estimar y transformar en
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tablas o gréficas los datos) interpretar y comunicar la informacién de su entorno vital,
percibiendo, midiendo, prediciendo y contrastando la variabilidad de los datos vy,
finalmente, tomando decisiones acordes.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para
entender y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la
capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora
del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion de actitudes negativas
hacia ellas, a la promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacién de ideas
preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable.
Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer al
alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en la
actualidad, normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el dialogo equitativo
y las actividades no competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a
este sentido deberian desarrollarse a lo largo del curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos
estan disefados para facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan
el planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean
significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de las matematicas.

A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnolégicas
en todos los aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo
de los procesos del quehacer matematico y hacen posible huir de procedimientos
rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales,
académicos y tecnolégicos, la materia de Matematicas del Gltimo curso de la etapa se
ha configurado en dos opciones, Ay B.

Matematicas A se desarrolla preferentemente mediante la resoluciéon de
problemas, la investigacion y el andlisis mateméatico de situaciones de la vida cotidiana;
mientras que, Matematicas B, profundiza ademas en los procedimientos algebraicos,
geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos, cientificos

y sociales.
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3.- Objetivos. ESO.

Segun lo establecido en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, € iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,

respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar
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la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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4.- Competencias clave que se deben adquirir. ESO

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacién
al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada
Recomendacion del Consejo de la Union Europea. Esta adaptacion responde a la
necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, a los
principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y al contexto escolar, ya
gque la Recomendacioén se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo
largo de toda vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del
desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza basica.»

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias
y objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada
a la adquisicién y desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de
salida, y que son las siguientes:

- Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

- Competencia plurilingtie. (CP)

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

(STEM)

- Competencia digital. (CD)

- Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

- Competencia ciudadana. (CC)

- Competencia emprendedora. (CE)

- Competencia en conciencia y expresion culturales. (CCEC)

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de
que todos los aprendizajes contribuyen a su consecuciéon. De la misma manera, la
adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas
las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia
exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y

desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
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5.- Competencias especificas. ESO

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de
las matematicas, ya que es un proceso central en la construccién del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los
problemas propuestos en el &mbito de las matematicas permiten ser catalizadores de
nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucion
ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.
El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento mateméatico que el
alumnado posee en el contexto de la resolucion de problemas. Para ello, es necesario
proporcionar herramientas de interpretaciéon y modelizacién (diagramas, expresiones
simbdlicas, gréaficas, etc.) técnicas y estrategias de resolucién de problemas como la
analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucién de manera
inversa (ir hacia atrés), el tanteo, descomposicién en problemas mas sencillos o la
busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir
riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia
la reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente
matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con
la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no
discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las
herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura
atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar
la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia
sobre los propios progresos y la autoevaluacion. El desarrollo de esta competencia
conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacion y la
coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso
eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacién
o explicacion del proceso y la seleccion entre diferentes métodos de comprobacion de

soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CES3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de

patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como
abstractas, favoreciendo la formulacion de conjeturas sobre su naturaleza.
Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del
quehacer matematico. Implica la generacibn de nuevos problemas y preguntas
destinadas a explorar una situacion determinada, asi como la reformulacién de un
problema durante el proceso de resolucion del mismo. La formulacién de conjeturas, el
planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucién se puede realizar
por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y
simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos
inductivo y deductivo. El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar
conjeturas, examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles
de ser puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como
aspectos fundamentales de las mateméticas. Cuando el alumnado plantea problemas,
mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento,
lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo
hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CES.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de
problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para
identificar los aspectos més relevantes, y la descomposicion en tareas mas simples con
el objetivo de llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informética con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas, su automatizacion y modelizacion y la codificacion en un

lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas mateméticas
aporta una compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se
dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas
educativas. El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas
matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matematicas en la resolucién de problemas y comprender como unas ideas se
construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la
vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las
matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico),
valorando la contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos
globales de desarrollo con perspectiva historica en la que se incluya las aportaciones
realizadas desde las diferentes culturas que se han desarrollado en Andalucia). La
conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos,
sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes
basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos.
Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y
su aplicacién en la resoluciéon de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CES3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion
y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y

estructurar procesos matematicos.
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La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es
fundamental. La representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente
dicha de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan
durante la practica de las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva la
adquisicion de un conjunto de representaciones mateméticas que amplian
significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacioén y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion
cientifica y matemética. A través de la comunicacion, las ideas se convierten en objetos
de reflexiéon, perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y
procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. El
desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas,
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y
coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCECS3.
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

Resolver problemas matematicos -0 retos mas globales en los que intervienen
las matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro
del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion
emocional y el interés por su aprendizaje. El desarrollo de esta competencia conlleva
identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante,
pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva
ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en

equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
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estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al
tiempo que se resuelven retos mateméticos, desarrollando destrezas de comunicacion
efectiva, de planificacién, de indagacién, de motivacién y confianza en sus propias
posibilidades permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables. El
desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva,
trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura
de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales, como, por ejemplo las asociadas al género, la procedencia o a la creencia
en la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3.
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6.- Orientaciones metodologicas. ESO.

Se recomiendan orientaciones metodolégicas fundamentadas en la cooperacion,
inclusién y participacion, teniendo en consideracion que la metodologia empleada ha de
fomentar la creatividad, y que el proceso de enseflanza aprendizaje ha de ser activo,
significativo y estimulante.

Ademas de los principios y orientaciones metodoldgicas previstos en los articulos 5y 10
del presente decreto, la accién docente en la materia de Matematicas tendra en especial
consideracioén las siguientes recomendaciones:

Se planteard un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y
conocimientos previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas
matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de
significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su
guehacer diario.

Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes ludicos y
participativos que generen motivacion en el alumnado y en las que se haga patente el
papel del alumnado como protagonista de su propio proceso de aprendizaje.
Actuaciones organizadas desde metodologias como el aprendizaje cooperativo, la clase
invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la gamificacién, entre otras, son algunas
de las estrategias y sugerencias metodologias que se pueden aplicar.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual
gue favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del
alumnado y no una mera trasmisién de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencién
del docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas
adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes. La
orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion de
espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia
positiva prestando atencién a los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar
todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo comprender al
alumnado que son un paso previo hacia la construccién de conocimientos.

Se procurara una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y
corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo

y adquisicion de conocimientos.
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Se estimulara en el alumnado la basqueda de informacion, la planificacién, la
toma de decisiones, la interpretacion y la elaboracién de deducciones y conclusiones
utilizando el lenguaje matematico més adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con
precision y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la
resolucion de un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando
en algunos casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras
posibles soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con més dificultades. Requieren
una reflexién previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodoldgicas y de motivacion. Asi mismo,
es conveniente plantear actividades de ampliacién para aquel alumnado que ha
realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas.

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el aula adquiere
un papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tares, actividades
0 proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo en equipo. El
enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales aplicadas al
trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al
profesor una herramienta de comunicacion con el grupo y una personalizacion de la
ensefianza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales, Moodle, redes educativas o redes sociales
propician una apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje
multitud de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnologicas también servirdn de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo de
la competencia digital que les acompafiara a lo largo de toda su vida tanto académica
como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo
pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de
calculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas estadisticas,
etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet y
sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.

Es necesario que el alumnado, sobre todo en los primeros cursos, adquiera
destrezas de célculo basicas que necesitar4 en cursos posteriores, fomentando el
desarrollo de la capacidad de estimacion y calculo mental con el fin de detectar posibles
errores en la resolucion de problemas. Es por ello que se debe hacer un uso adecuado
y responsable de la calculadora u otras herramientas tecnoldgicas con el fin de evitar

gue el alumnado adquiera el habito de su uso y no potencie su calculo mental.
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Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado
para involucrar al alumnado en la comprensién de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion del
alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacion. No es soOlo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también como aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y
atender a las diversidades de aprendizaje.
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7.- Primer curso de ESO
7.1.- Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméaticos sencillos,
reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la blusqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucién de problemas de su entorno mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos
de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como
parte del proceso.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o
programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas:
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.
Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno
cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en
contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematico como paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4
4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar

datos y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
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computacional y relacionando los aspectos basicos de la informética con las
necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas
sencillos del entorno cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con
otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos
en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion
de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de
los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas
desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos usando herramientas digitales sencillas, y formas de representacion
adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y
resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Esbozar representaciones matemdticas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacién como expresiones simbolicas o gréficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.
Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje
matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente

y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemético presente en contextos
cotidianos de su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido
matematico y utilizando terminologia mateméatica adecuada con precision y rigor.
Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y
la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose
en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacion,
de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y
creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las mateméticas asociadas a cuestiones individuales y

responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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7.2.- Distribucion temporal (1° ESO).

12 EVALUACION (12 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
Naturales 3
A E Divisibilidad 3
Los nimeros enteros 4
22 EVALUACION (10 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
AE Fracciones 3
Numeros decimales. 2
A E 6 |Proporcionalidad 4
32 EVALUACION (9 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
o |7 |Toomes vl
B,C,E 8 |Geometria. La medida 4
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7.3. Relacion saberes basicos-temas. 1° ESO

Temas Saberes basicos

A.1.2 Numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

A.1.3. Diferentes formas de representacibn de numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.

A.2.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

A.2.2. Operaciones con numeros naturales, enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
A.2.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y
1. Naturales extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la
simplificacién y resolucién de problemas.

A.2.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
naturales, enteros, fracciones y expresiones decimales.

A.2.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

A.2.6. Realizacién de operaciones combinadas con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales, con eficacia
mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
métodos tecnoldgicos, utilizando la notacibn mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.

A.3.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en
nameros primos y aplicaciéon del minimo comun multiplo y el
maximo comun divisor para resolver problemas: estrategias y
herramientas.

A.1.2 Numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

A.1.3. Diferentes formas de representacibn de numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.

A.2.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

A.2.2. Operaciones con numeros naturales, enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Los nudmeros | A.2.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
enteros sustraccion; multiplicaciéon y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la
simplificacion y resolucién de problemas.

A.2.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
naturales, enteros, fracciones y expresiones decimales.

A.2.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacion): calculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

A.2.6. Realizacion de operaciones combinadas con numeros

2. Divisibilidad
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naturales, enteros, fraccionarios y decimales, con eficacia
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
métodos tecnologicos, utilizando la notacion més adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.

A.3.2. Comparacion y ordenacién de enteros, fracciones,
decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la
recta numérica.

4. Fracciones

A.1.2 Numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

A.1.3. Diferentes formas de representacibn de numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.

A.2.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

A.2.2. Operaciones con nuameros naturales, enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

A.2.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la
simplificacion y resolucién de problemas.

A.2.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
naturales, enteros, fracciones y expresiones decimales.

A.2.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacion): célculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

A.2.6. Realizacién de operaciones combinadas con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales, con eficacia
mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
métodos tecnoldgicos, utilizando la notacibn mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.

A.3.2. Comparacion y ordenacién de enteros, fracciones,
decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la
recta numérica.

A.3.3. Seleccién de la representacién adecuada para una
misma cantidad en cada situacion o problema.

5. NUmeros
decimales.

A.1.2 Numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

A.1.1. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

A.1.3. Diferentes formas de representacion de numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.

A.2.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

A.2.2. Operaciones con numeros naturales, enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

A.2.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
sustraccion; multiplicaciéon y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizaciéon en la
simplificacion y resolucién de problemas.

A.2.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nUumeros
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naturales, enteros, fracciones y expresiones decimales.

A.2.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacion): céalculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

A.2.6. Realizacion de operaciones combinadas con nameros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales, con eficacia
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
meétodos tecnoldgicos, utilizando la notacibn mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones.

A.3.2. Comparacion y ordenacién de enteros, fracciones,
decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la
recta numérica.

6. Proporcionalidad

A.1.4. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1:
interpretacion.

A.3.2. Comparacion y ordenacién de enteros, fracciones,
decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la
recta numérica.

A.4.1. Razones y proporciones: comprensién y representacion
de relaciones cuantitativas de proporcionalidad directa e
inversa.

A.4.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A.4.3 Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, porcentajes
encadenados, impuestos, escalas, cambio de divisas, repartos
proporcionales, velocidad y tiempo, etc).

A.5.1. Informacién numérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable: relaciones calidad- precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

7. Polinomios vy
ecuaciones

D.1.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes
naturalezas.

D.3.1. Realizacibn de operaciones con expresiones
algebraicas sencillas.

D.3.2. Estrategias de busqueda e interpretacion de soluciones
en ecuaciones de primer grado con una incOgnita en
situaciones de la vida cotidiana.

D.3.3. Ecuaciones de primer grado con una incognita:
resolucion mediante el uso de la tecnologia y algoritmos de

lapiz y papel.

D.4.1. Generalizacion y transferencia de procesos de
resolucién de problemas a otras situaciones.

D.4.2. Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.

D.4.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles
de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.

8. Geometria plana.

C.1.1. Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion
en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25 Péagina 28



Transformaciones C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la
elementales semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas:
identificacién y aplicacion.

C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, etc.).

C.2.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones
y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas o manipulativas (frisos, mosaicos, etc.).

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: investigacion y relacion entre los mismos.

B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliguen medida.

B.2.1. Longitudes y é&reas en figuras planas: deduccion,
interpretacion y aplicacién.

B.2.2. Representaciones de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los angulos.

B.3.1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones
entre las mismas basadas en estimaciones.

B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado
de precisién requerida en situaciones de medida.

En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.
E. Sentido socioafectivo.
1.E.1. Creencias, actitudes y emociones.

1.E.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

1.E.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

1.E.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
1.E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1.E.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

1.E.2.2. Conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos.

E.2.3. Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones
problematicas.

1.E.2.4. Reflexién sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones
utilizadas, asignaciéon de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion,
etc.
1.E.3. Inclusion, respeto y diversidad.

1.E.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y

en la sociedad.
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1.E.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos

del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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7.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (1° ESO).

Secuenciacion y ponderacion de criterios de evaluacion y competencias especificas de 1° ESO

Competencias

Instrumentos evaluacion-

Evaluacion Temas especificas Sentidos Competencias Clave Ponderacion
[criterios de A B c o
evaluacion.

. Cl1
L. Nameros | 53 Numérico STEM, CCEC, CD
Naturales 12%
C4.2

12 Evaluacion

34% calificacion | 2. Divisibilidad C6.3 Numérico

final 11% C2 o Afectivo STEM, CE, CD, CCEC

3.Numeros Enteros | C5.1 ,

11% Cl3 C7.2 Algebraico STEM, CD, CPSAA

4. Fracciones C3.2 Numeérico STEM, CPSAA, CD,

11% C41 C6.2 Medida CCL 80% | 10 % 5 04 5

22 Evaluacion £ NC c1o

33% calificacion | 2-NUMEros : A

fnal decimales11% C9.1 C5.2 Numerico STEM, CE

6. Proporcionalidad | C3.1 Medida
11% c82 C10.1 Afectivo STEM, CE, CD, CPSAA
7. Polinomios C6.1 .

32 Evaluacion 16.5% c8.1 (92 Algebraico STEM, CCEC, CCL

33% |

calificacion final 8. Geometria C3.3 Espacia

16,5% C7.1 C10.2 Afectivo STEM, CD, CE
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8.- Segundo curso de ESO

8.1.- Criterios de evaluacioén

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas mateméticos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Competencia especifica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real
y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,

comunicar, clasificar y predecir.
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6.2. Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucién de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y

responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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8.2.- Distribucién temporal (2° ESO).

12 EVALUACION (12 semanas)

Sentidos

TEMAS

Semanas

Fracciones y decimales. Potencias de
exponente entero. Raiz cuadrada Yy
notacion cientifica.

Proporcionalidad. Matematica financiera.

Algebra

22 EVALUACION (10 semanas)

Sentidos

TEMAS

Semanas

D, F

Ecuaciones de grado 1 y 2. (No
graficamente)

3

Sistemas de ecuaciones. (No
graficamente)

B, CF

Figuras planas. Propiedades y elementos
(triangulos, cuadrilateros y circunferencia).
Areas, perimetros y angulos de figuras
planas (también circunferencia, circulo,
arco y sector). Teorema de Pitagoras,
aplicaciones.

Semejanza. Figuras semejantes. Relacion
entre la razon de semejanza en longitudes,
areas y volumenes. Escalas.

32 EVALUACION (9 semanas)

Sentidos

TEMAS

Semanas

B,CF

Poliedros y cuerpos redondos. Secciones
y desarrollos planos. Areas y volimenes.

3

C,DF

Funciones. Caracteristicas. La funcion
lineal. Método grafico de resolucién de
sistemas de ecuaciones.

E,F

Estadistica
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8.3. Relacién saberes basicos-temas. 2° ESO

Temas

Saberes basicos

1.- Fracciones y
decimales.
Potencias
exponente
entero. Raiz
cuadrada y
notaciéon
cientifica.

de

2.A.1.1. Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y
cientifica y uso de la calculadora.

2.A1.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida
reconociendo los errores de aproximacion.

2.A.1.3. NUmeros racionales, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

2.A.1.4. Diferentes formas de representacion de nimeros racionales y
decimales es, incluida la recta numérica.

2.A.2.1 Estrategias de célculo mental con numeros racionales y
decimales.

2.A.2.2. Operaciones con numeros racionales o decimales en
situaciones contextualizadas.

2.A.2.3. Definicion y manipulaciéon de potencias de exponente entero
y raices cuadradas.

2.A.2.4. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizaciéon en la simplificacion vy
resolucion de problemas.

2.A.2.5. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros racionales
y expresiones decimales.

2.A.2.6. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacién): calculos de manera eficiente con nimeros
racionales y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

2.A.2.7. Realizacibn de operaciones combinadas con ndmeros
racionales y decimales, con eficacia mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel o métodos tecnoldgicos, utilizando la
notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.
2.A.3.1. Comparacién y ordenacion de numeros racionales, decimales
y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
2.A.3.2. Seleccion de la representacién adecuada para una misma
cantidad en cada situacién o problema.

2.-
Proporcionalidad.
Matematica
financiera.

2.A.1.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1:
interpretacion.

2.A.4.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas de proporcionalidad directa e inversa.
2.A.4.2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.
2.A.4.3. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, porcentajes encadenados, impuestos,
escalas, cambio de divisas, repartos proporcionales, velocidad y
tiempo, etc.).

2.A.5.1. Informaciébn numérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion.

2.A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad- precio y valor-precio en contextos cotidianos.

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25

Pagina 35




3.- Algebra

2.D.1.1 Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2.D.2.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes
naturalezas.

2.D.3.1. Realizacién de operaciones con expresiones algebraicas.
2.D.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana 0 mateméaticamente relevantes: expresion mediante algebra
simbolica.

2.D.3.3. Equivalencia de expresiones algebraicas (férmulas,
polinomios, identidades notables, etc.) en la resoluciéon de problemas
basados en relaciones lineales y cuadréticas.

2.D.5.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

2.D.5.2. Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.

2.D.5.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

4.- Ecuaciones de
grado 1 y 2. (No
graficamente)

2.D.3.4. Estrategias de busqueda e interpretacién de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

2.D.3.5. Ecuaciones de primer y segundo grado con una incégnita:
resolucion mediante el uso de la tecnologia y algoritmos de lapiz y

papel.

5.- Sistemas de

2.D.3.4. Estrategias de busqueda e interpretacion de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

ecuaciones. (No 2.D.3.6. Resolucion de problemas de sistemas de dos ecuaciones
graficamente) lineales con dos incognitas (métodos algebraicos, graficos,
tecnoldgicos, etc.).
2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
investigacion y relacién entre los mismos.
2.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.
6.- Figuras 2.B.2.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y
planas. tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.
Propiedades y | 2.B.3.1 Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre
elementos Areas, | 1as mismas basadas en estimaciones.
Teorema de 2.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
Pitagoras, precision requerida en situaciones de medida.
aplicaciones. 2.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
Semei clasificacién en funcion de sus propiedades o caracteristicas.
janza. . o : ,
Escalas. 2.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanzay

la relacion pitagérica en tridimensionales:
identificacion y aplicacion.
2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la

visualizacién y resolucion de problemas de areas, entre otros.

figuras planas vy
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2.B.2.1. Longitudes, éareas y volumenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.

7.- Poliedros vy | 2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
cuerpos visualizacién y resolucion de problemas de areas, entre otros.
redondos. 2.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades
Secciones y | fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.
desarrollos 2.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
planos. Areas Yy | clasificacion en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
volimenes. 2.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanzay

la relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales:

identificacion y aplicacion.

2.D.1.2 Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir

de un modelo matemético.

2.D.2.1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes

naturalezas.

2.D.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida

cotidiana 0 mateméaticamente relevantes: expresion mediante algebra

simbdlica.

_ 2.D.3.6. Resolucién de problemas de sistemas de dos ecuaciones

8.- Funciones.

Caracteristicas.
La funcién lineal y

cuadratica.
Método gréfico de
resolucion de
sistemas de
ecuaciones.

lineales con dos
tecnolégicos, etc.).
2.D.4.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

2.D.4.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion vy
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
2.D.4.3 Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una
funcién mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
2.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geomeétricas y otros sistemas de representacion.
2.C.4.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas
en la resolucién de problemas.

2.C.4.2. Reconocimiento, interpretacion y analisis de graficas
funcionales.

incognitas (métodos algebraicos, graficos,

9.- Estadistica

2.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

2.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

2.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones, etc.) y eleccion
del mas adecuado, interpretacion y obtencién de conclusiones
razonadas.

2.E.1.4 Medidas de localizacién: interpretacion y célculo con apoyo
tecnolégico en situaciones reales.

En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

F. Sentido socioafectivo.

2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.
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2.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

2.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

2.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

2.F.2.3. Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones
problematicas.

2.F.2.4. Reflexion sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones utilizadas,
asignaciéon de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacién de las
soluciones en el contexto de la situacién, busqueda de otras formas de resolucién, etc.
2.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

2.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del

conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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8.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (2° ESO).

Secuenciacion y ponderacion de criterios de evaluacion y competencias especificas de 2° ESO

Competencias

Instrumentos de

Evaluacion Tema especificas/ Sentido Competencias clave evaluacion
Criterios de evaluacion A B C | D
1. Fracciones y decimales.| ) 44 45 93 y STEM, CD, CE, CC,
Potencias de exponente entero. Numeérico
: "l c2(2.1, 2.2) ; , CCEC,
12 Raiz cuadrada y notacion Socioafectivo
- ale C9 (9.1, 9.2) CPSAA
Evaluacioén | cientifica. 12%
34 % 5 p . lidad Cl(1.2) NUMET STEM, CC, CD, CE, |80% | 10% | 5% | 5%
final ' ° | Cc4(41) C6(6.1,6.2) CPSAA
< C6 (6.1, 6.2) Algebraico STEM, CCL, CE, CD,
0,
3. Algebra 11% C8(8.1.8.2)C9(9.1,9.2) | Socioafectivo | CC, CCEC, CPSAA
. C1(1.1,1.2,1.3) :
4. Ecuaciones de grado 1y 2 C2 (2.1, 2.2) Algebraico STEM, CCL, CD, CE,
o 1, 2. ? :
2a 11% C8 (8.1) C9 (9.1) Socioafectivo CC, CPSAA,CCEC
Evaluacion 5. Sistemas de ecuaciones C1(11,1213) Algebraico STEM, CC, CD, CE,
33 % 11% C2(21,22) Socioafectivo CPSAA, CCEC 80% | 10% | 5% | 5%
Calificacion 0 C6 (6.1, 6.2) C9 (9.1, 9.2) ’
final 6. Semeianza. Geometria plana C3 (3.1, 3.2, 3.3) Medida
L1 janza. P C8 (8.1) Espacial STEM, CE, CD, CCEC
C5(5.1,5.2) C9(9.2) Socioafectivo
] C1(1.2,1.3)C2(2.1,2.2) | Medida/ Espacial | STEM, CC, CD, CE,
0
g | 7. Geometriadelvolumen 11% | oy ' "'C6(6.1,6.2,6.3) | Socioafectivo | CCEC, CPSAA
Evaluacion & Funciones 119 Cl(1.1,1.2) C7(7.1,7.2) Algebraico STEM, CCL, CD, CE,| e | e
c Ifo;?’ n oS 0 C8(8.1) (C10(10.1) Socioafectivo | CC, CCEC, CPSAA 80% | 10% | 5% | 5%
e o Estadistica 11% C5(5.1) C7(7.1) Estocastico | STEM, CCL, CD, CE, CC
’ C8(8.1) C10(10.1,10.2) Socioafectivo CCEC, CPSAA
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9.- Tercer curso de ESO
9.1.- Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las mateméticas,
herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros
problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa
complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad,
activando los conocimientos, utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias v,
valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.
Competencia especifica 2

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion
de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras,
hojas de calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la
validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde
diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable,
equidad o no discriminacion.

Competencia especifica 3

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo
real como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada,
variantes de un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos
o reformulando alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos

matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.
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3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de
geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico, en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos
mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma
eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de
situaciones cotidianas, para su automatizacién, modelizacién y codificacion en un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informético.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender
cOmo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias
previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social,
cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real
y las matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos
procedimientos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con
otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos
en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7
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7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su
utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones simbolicas o gréficas que
ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el
lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos
y conclusiones, de forma clara y precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando la
terminologia matematica mas adecuada de forma clara, precisa, rigurosay veraz.
Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos,
pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos
necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva y empdtica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando
empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las mateméticas asociadas a cuestiones individuales y

responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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9.2.- Distribucién temporal (3° ESO).

12 EVALUACION (12 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
Numeros reales. 4
A D,F Polinomios 4
Ecuaciones. 3
22 EVALUACION (10 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
4 Sistemas de 3
ecuaciones.
D,C,F | g |Sucesiones y 3
progresiones
6 | Geometria plana. 3
32 EVALUACION (9 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
7 | Geometria del espacio 2
CDEF Funciones y graficas 2
Probabilidad 2
10 |Estadistica 2
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9.3. Relacién saberes basicos-temas. 3° ESO

Temas Saberes basicos

A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana.
A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en
problemas de la vida cotidiana.
A.2.1. Nameros grandes y pequefios: la notacion exponencial y
cientifica y el uso de la calculadora.
A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.
A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.4. Diferentes formas de representacién de niUmeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones
porcentuales.
A.3.1. Estrategias de célculo mental con nUmeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.
A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o

1. NUmeros | decimales en situaciones contextualizadas.

reales. A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y

sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer
la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacion y
resolucion de problemas.

A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y expresiones decimales.

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacion): calculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros
primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
A.4.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
A.4.3. Seleccidn de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema.

2. Polinomios

D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico.

D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes
naturalezas.
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D.4.1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresidon mediante
algebra simbdlica.

D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion
de problemas basados en relaciones lineales y cuadréticas.
D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones
y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
3. Ecuaciones. vida cotidiana.

D.4.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion
de problemas a otras situaciones.

D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de
algoritmos.

D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de
ser analizados programas y otras herramientas.

D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones
y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana.

D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion
de problemas a otras situaciones.

D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de
algoritmos.

D.6.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de
ser analizados programas y otras herramientas.

4. Sistemas de
ecuaciones.

A.4.4. Patrones y regularidades numeéricas.

D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion vy
determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas.

A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
5. Sucesiones vy | analisis y desarrollo de méetodos para la resolucion de problemas

progresiones (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

A.6.1. Interpretacion de la informacion numérica en contextos
financieros sencillos.

A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y
a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
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6. Geometria
plana.

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos vy
matematicos: reconocimiento, investigacion y relacion entre los
mismos.

B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliqguen medida.

B.2.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
visualizacién y resolucion de problemas de areas.

B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los angulos.

C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion
y clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.
C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la
semejanza, la relacion pitagorica y la proporcién cordobesa en
figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.
C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...).

C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnolégicas y manipulativas. Andlisis de su uso en el arte
andalusi y la cultura andaluza.

C.4.1. Modelizacibn geométrica: relaciones numéricas y
algebraicas en la resolucién de problemas.

C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

B.3.1. Formulaciéon de conjeturas sobre medidas o relaciones
entre las mismas basadas en estimaciones.

B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado
de precisiéon requerida en situaciones de medida.

7. Geometria del
espacio

B.2.1. Longitudes, areas y voliumenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.

B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
visualizacién y resolucion de problemas de areas.

B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los angulos.

C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion
y clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.
C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la
semejanza, la relacién pitagérica y la proporcion cordobesa en
figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.
C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...).

C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion
para examinar las propiedades de las figuras geométricas

C.4.1. Modelizaciobn geométrica: relaciones numéricas y
algebraicas en la resolucion de problemas.

C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
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8. Funciones vy
gréficas

D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana
y clases de funciones que las modelizan.

D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion vy
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades partir de
ellas.

D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de
una funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

9. Probabilidad

B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre
de experimentos aleatorios.

E.2.1. Fenbmenos deterministas y aleatorios: identificacién.
E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion, analisis
de la incertidumbre asociada.

E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la
experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de
Laplace y técnicas simples de recuento.

10. Estadistica

E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

E.1.2. Analisis e interpretacién de tablas y gréficos estadisticos
de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas, en contextos reales.

E.1.3. Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de caélculo, aplicaciones...) y
eleccion del mas adecuado.

E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion.
Eleccién, en funcién de la situacién objeto de estudio, y célculo
de la medida de centralizaciébn més adecuada.

E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion
describen la variabilidad de los datos.

E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacion
de las medidas de localizacion y dispersion en situaciones reales.
E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las
medidas de localizacion y dispersion.

E.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y
presentacion de la informacion procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

F. Sentido socioafectivo

F.1. Creencias, actitudes y emociones

F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las

matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la

resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
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F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

F.2.2. Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.
F.3. Inclusién, respeto y diversidad

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula'y en
la sociedad.

F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes

periodos historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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9.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (3° ESO).

Competencias
especificas

Instrumentos evaluacion-
Ponderacién

Evaluacion Temas S Sentidos Competencias Clave
[criterios de c
evaluacién. A B D
_ 1.NUmeros 12% C1(1.2,1.3) Numérico STEM,CCEC,CD
12 Evaluacién
34% : . 0 C6 (6.2) :
calificacion 2.Polinomios 11% C8 (8.1, 8.2) Algebraico STEM,CE,CD,CCEC
final
3.Ecuaciones 11% C2 (2.1, 2.2) Algebraico STEM,CD,CPSAA
4. Sistemas 11% C3(3.29) Algebraico STEM,CPSAACD,CC
' C4 (4.1) C6(6.1) ’ ’
22 Evaluacién
33% 5.Progresiones Cl(1.2) L.
S N STEM, CE
calificacion 11% C5(5.1) Hmerico 80% | 10% | 5% | 5%
final
6.Geometria plana C3(3.1, 3.3) Espacial
11% C9(9.1) Afectivo STEM,CE,CD,CPSAA
. C5(5.2) .
5 7.Geometria3D C6(6.3) Espac_:lal STEM.CCEC,CC
32 Evaluacion | 11% C9(9.2) Afectivo
33% C4(4.2) Medida
calificacion i 0 : .
o 8. Funciones 11% C7(7.1,7.2) Afectivo STEM,CD,CE
9. Probabilidad y Estocastico STEM,CL,CE,
estadistica 11% C10(10.1, 10.2) Afectivo CD,CCEC
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10.- Cuarto curso de ESO. Matematicas A.
10.1.- Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréafica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucion de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relacion entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigaciéon

cientifica y matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
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6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su
contribucién en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informaciébn mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados mateméticos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.
Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de

la propia contribucién al equipo.
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10.2.- Distribucion temporal (4° ESO, Mat A).

12 EVALUACION (12 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
Numeros reales. Operaciones.
DA 4
Notacion cientifica. Intervalos
A F Proporcionalidad. Directa e
inversa. Aplicaciones 4
financieras.
D, F Pollr_lo_mlos, operaciones. 4
Rulffini.
22 EVALUACION (10 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
Ecuaciones de grado 1 y 2.
Sistemas de ecuaciones
D, F . 4
lineales. Problemas de
aplicacion.
Geometria. Semejanza 'y
B.C.F esc,alas. Perimetros, areas y 4
volimenes. Teorema de
Pitagoras.
32 EVALUACION (9 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
Funciones. Tipos.
B,D,F Caracteristicas. TVM. 3
Probabilidad. 3
A E F —
Estadistica. 3
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10.3. Relacién saberes basicos-temas. 4° ESO Mat. A

Temas

Saberes basicos

1. NUimeros
reales.
Operaciones.

A.1.1. Resolucion de situaciones y problemas de la vida
cotidiana: estrategias para el recuento sistematico (diagramas
de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

A.2.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos
analizando y acotando el error cometido.

A.2.2. Expresion de cantidades mediante nUmeros reales con la
precision requerida.

A.2.3. Los conjuntos huméricos como forma de responder a
diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc.

A.3.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de
situaciones contextualizadas.

A.3.2. Realizacion de operaciones entre ndameros reales
respetando la jerarquia de las operaciones y utilizando la
notacién més adecuada.

A.3.3. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con
nameros reales, incluyendo con herramientas digitales.

A.3.4. Algunos nameros irracionales en situaciones de la vida
cotidiana.

A.4.1. Patrones Yy regularidades numéricas en
intervengan numeros reales.

las que

A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

2.
Proporcionalidad.
Directa e inversa.
Aplicaciones
financieras.

A.5.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la
resolucién de problemas.

A.6.1. Métodos de resolucibn de problemas en contextos
financieros relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses, tasas, etc.

3. Polinomios,
operaciones.
Ruffini.

D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion,
generalizacion y término general en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico.

D.2.1. Modelizacién y resolucién de problemas de la vida
cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

D.2.2. Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un
modelo.

D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al
contexto del problema y diferentes usos.

D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida cotidiana o mateméticamente
relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

D.4.2. Transformacion de expresiones algebraicas incluyendo
operaciones elementales con polinomios e identidades
notables. Aplicacién a la factorizacion de polinomios.

4, Ecuaciones de
grado 1 vy 2.
Sistemas de
ecuaciones
lineales. Problemas
de aplicacion.

D.4.3. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucidn de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales.

D.4.4. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en
ecuaciones e inecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.5. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones:
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resolucion mediante el uso de la tecnologia y algoritmos de lapiz
y papel.

D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacién y el pensamiento algoritmico.

D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion
de algoritmos.

D.6.3. Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.

5. Geometria.
Semejanza y
escalas.
Perimetros, areas 'y
voliumenes.
Teorema
Pitdgoras.

de

C.1.1. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana:
investigacion con programas de geometria dinAmica u otras
herramientas.

C.1.2. Reconocimiento vy utilizacion de las relaciones
geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion
pitagérica en problemas de la vida cotidiana.

C.2.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
investigacion con el apoyo de herramientas tecnologicas como
programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

C.3.1. Modelos geométricos: representacién y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

C.3.2. Modelizacion de elementos geométricos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnolégicas como
programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

C.3.3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

B.1.2. Aplicacion de las principales férmulas para obtener
longitudes, areas y volumenes en problemas de la vida
cotidiana.

6. Funciones.
Tipos.
Caracteristicas.
TVM.

D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al
contexto del problema y diferentes usos.

D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacion gréfica
de relaciones lineales y cuadraticas.

D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida

cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
gréficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

D.5.3. Representacion de funciones elementales (polindbmicas,
exponenciales, racionales sencillas, a trozos, etc.):
interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

B.1.1. La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones
sencillas: deduccién y aplicacién.

B.2.1. Estudio gréfico del crecimiento y decrecimiento de
funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta, relativa
y media.

D.6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

D.6.2. Estrategias en la interpretacién, modificacion y creacion
de algoritmos.

D.6.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
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mediante programas y otras herramientas.

7. Probabilidad.

A.1.1. Resolucién de situaciones y problemas de la vida
cotidiana: estrategias para el recuento sisteméatico (diagramas
de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

E.2.1. Experimentos simples y compuestos: planificacion,
realizacién y andlisis de la incertidumbre asociada a fenébmenos
aleatorios.

E.2.2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y
técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
(diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.) y aplicacion
a la toma de decisiones fundamentadas.

8. Estadistica.

E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
bidimensional. Tablas de contingencia.

E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos
de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y
analisis de la variabilidad.

E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables:
representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones, etc.), andlisis, interpretacion y
obtencion de conclusiones razonadas.

E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables,
valorando gréficamente con herramientas tecnoldgicas la
pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos

E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e
interpretacibn de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio
estadistico valorando la representatividad de la muestra.

En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

F. Sentido socioafectivo

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1. Gestibn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las

matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de blogueos emocionales

en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la

resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de

estrategia y transformacioén del error en oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
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F.2.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestidon de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

F.2.3. Reflexién sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las

soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del

conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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10.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (4° ESO, Mat A).

Competencias

Instrumentos evaluacion-

- especificas . Competencias Ponderacion
Evaluacion Temas [criterios de Sentidos Clave A 5 - 5
evaluacion.
1. NUmeros Reales. géi Numérico STEM, CD, CPSAA,
Operaciones. 12% 06.3. Socioafectivo CE, CCEC
12 Evaluacion , : - —
o | 2 Proporconalcag Dieea | €2 Numérco | STEM, CPSAA, CE
calificacion - Inversa. AP . Medida CCEC, CCL
final financieras. 11% C8.2.
3. Polinomios, operaciones. g?i Numérico STEM, CD, CPSAA,
Ruffini. 11% 09.1. Algebraico CE, CCEC
4. Ecuaciones de grado 1y c13
2. Sistemas de ecuaciones C2.1. Numeérico STEM, STEM, CD,
2a Evaluacion | lineales.  Problemas de . Algebraico CPSAA, CE, CCEC 0 0 0 0
3% aplicacion. 16,5% C7.2. 80% | 10% | 5% 5%
calificacion 5. Geometria Semejanza y C1.2
final escalas. Perimetros, areasy C3.3. Medida STEM, STEM, CD,
volimenes. Teorema de C9.2. Espacial CPSAA, CE, CCEC
Pitagoras. 16,5% -
6. Funciones. Tipos. | C1.1. Algebraico STEM, CD, CCL,
3a Evaluacion | Caracteristicas. TVM. 11% | C3.1. C4.2. Socioafectivo CE, CCEC
33% . C6.1.2 Medida STEM, CD, CE
ape ., [0) R ] ] )
calificacion 7. Probabilidad. 11% C10.1. Estocéstico CCEC, CCL
final .
. C4.1. Medida STEM, CD, CE
o 1 1 i)
8. Estadistica. 11% c81. C10.2.| Estocastico CCEC, CCL
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11.- Cuarto curso de ESO. Mat. B
11.1.- Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucion de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias

realizando un andlisis critico.
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6.3. Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informaciébn mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados mateméticos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.
Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de

la propia contribucién al equipo.
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11.2.- Distribucion temporal (4° ESO, Mat B).

12 EVALUACION (12 semanas)

Sentidos TEMAS Semanas
NUmeros reales. Potencias,
A F : - 4
radicales y logaritmos
Polinomios y fracciones algebraicas 3
D, F Ecuaciones. Sistemas de 4
ecuaciones. Inecuaciones
22 EVALUACION (10 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
Trigonometria. Semejanza.
B, F S, L, 4
Resolucién de triangulos.
Geometria  analitica.  Vectores,
ecuacion de la recta, posicion
C,F relativa, paralelismo y 4
perpendicularidad, distancia entre
puntos.
32 EVALUACION (9 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
Funciones. Modelos funcionales.
Funciones lineal, cuadratica,
proporcionalidad inversa,
B,D,F exponencial, logaritmica y a trozos. 4
Andlisis de graficas, caracteristicas
(dominio, imagen, cortes, ...,
continuidad)
A E F Combinatoria y probabilidad 3
E, F Estadistica
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11.3. Relacién saberes basicos-temas. 4° ESO, Mat B

Temas

Saberes basicos

1. Nameros
reales.
Potencias,
radicales y
logaritmos.

A.2.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos
analizando y acotando el error cometido.

A.2.2. Expresion de cantidades mediante niUmeros reales con la
precision requerida.

A.2.3. Diferentes representaciones de una misma cantidad
expresada por un nimero real.

A.3.1. Operaciones con numeros reales respetando la jerarquia
de las operaciones y utilizando la notaciébn mas adecuada en la
resolucion de situaciones contextualizadas.

A.3.2. Propiedades y relaciones inversas de las operaciones:
calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
digitales.

A.3.3. Definicién y utilizacion de potencias de exponente entero,
y radicales. Aplicaciébn de la equivalencia entre potencias y
radicales.

A.3.4. Célculo de logaritmos sencillos a partir de su definicién o
mediante la aplicacion de sus propiedades y resolucion de
problemas sencillos en contextos diversos.

A.4.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y propiedades.

A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

A.5.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la
resolucion de problemas.

2. Polinomios y
fracciones
algebraicas

D.1.1. Patrones, pautas Yy regularidades: observacion,
generalizaciéon y término general en casos sencillos.

D.3.1. Variables: asociacibn de expresiones simbdlicas al
contexto del problema vy diferentes usos.

D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.
D.4.1. Algebra simbdlica: representacion de relaciones
funcionales en contextos diversos.

D.4.2. Transformacién de expresiones algebraicas incluyendo
operaciones elementales con polinomios e identidades notables.
Aplicacion a la factorizacion de polinomios.

3. Ecuaciones.
Sistemas de
ecuaciones.
Inecuaciones

D.2.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

D.2.2. Estrategias de deducciéon y analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un
modelo.

D.4.3. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

D.4.4. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no lineales sencillas (polinémicas,
racionales, radicales, etc.), inecuaciones y sistemas en
situaciones de la vida cotidiana.

D.4.5. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante
el uso de la tecnologia y algoritmos de lapiz y papel.
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4.
Trigonometria.
Semejanza.
Resoluciéon de
triangulos.

B.1.1. Deduccién y aplicacion de la pendiente y su relacién con
un angulo en situaciones sencillas.

B.1.2. Reconocimiento de las razones trigonométricas de un
angulo agudo.

B.1.3. Utilizacién de las razones trigonomeétricas para un angulo
cualquiera y sus relaciones en la resolucién de problemas.

5. Geometria
analitica.
Vectores,
ecuacion de la
recta, posicion
relativa,
paralelismo vy
perpendicularid
ad, distancia
entre puntos.

C.1.1. Propiedades geométricas de objetos mateméticos y de la
vida cotidiana: investigacibn con programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

C.2.1. Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus propiedades utilizando la
geometria analitica.

C.2.2. Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la méas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.

C.3.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
investigacion con herramientas tecnolégicas como programas de
geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

C.4.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
C.4.2. Modelizacién de elementos geométricos con el apoyo de
herramientas tecnol6gicas como programas de geometria
dindmica, realidad aumentada, etc.

C.4.3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

6. Funciones.
Modelos
funcionales.
Funciones
lineal,
cuadratica,
proporcionalida
d inversa,
exponencial,
logaritmica y a
trozos. Analisis
de gréficas,
caracteristicas
(dominio,
imagen, cortes,
..., continuidad)

B.2.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de
funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta, relativa y
media.

D.2.1. Modelizacién y resolucion de problemas de la vida
cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana
y las clases de funciones que las modelizan.

D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de
ellas.

D.5.3. Estudio y representacion de funciones elementales
(polinbmicas, exponenciales, racionales sencillas, a trozos, etc.):
interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacién y el pensamiento algoritmico.

D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de
algoritmos.

D.6.3. Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.
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7. Combinatoria
y probabilidad

A.1.1. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana
en los que se tengan que hacer recuentos sistematicos, utilizando
diferentes estrategias (diagramas de &rbol, técnicas de
combinatoria, etc.).

E.2.1. Experimentos simples y compuestos: planificacion,
realizacion y analisis de la incertidumbre asociada a fenébmenos
aleatorios.

E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y
técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas, técnicas de combinatoria,
etc.) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

8. Estadistica

E.1.1. Estrategias de recogida y organizaciéon de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos
de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y
andlisis de la variabilidad.

E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos Vvariables:
representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de célculo, aplicaciones, etc...), analisis, interpretacion y
obtencion de conclusiones razonadas.

E.1.5. Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e
interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas
mediante herramientas digitales adecuadas.

E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio
estadistico valorando la representatividad de la muestra.

En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

F. Sentido socioafectivo

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1. Gestibn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las

matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la

resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de

estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en

equipo. Estrategias de gestién de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
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F.2.2. Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

F.2.3. Reflexién sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.
F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

F.3.2. La contribucién de las mateméaticas al desarrollo de los distintos &mbitos del

conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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11.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (4° ESO Mat B).

Competencias Instrumentos evaluacion-
Evaluacién Temas espec_lflcas Sentidos Competencias Clave Ponderacion
[criterios de A B c D
evaluacion.
. . C2(2.1)
1. Nameros reales. Radicales C5 (5.1, 5.2) A E STEM, CD, CE, CC,
y logaritmos. C6 (6.1’ 6.3) ' CPSAA, CE, CCEC
12 Evaluacion | 2. Polinomios y fracciones | C2.(2.1) D E STEM, CD, CC, CPSAA,
34% algebraicas. C5(5.1,5.2) ! CE, CCEC, CCL
calificacion C1(1.1,1.2,1.3)
final
3. Ecuaciones. Sistemas de C3(1.1,1.2,1.3) CCL, STEM, CD,
, . C2(2.1,2.2) D, F
ecuaciones. Inecuaciones. C4 (4.1, 4.2) CPSAA, CE, CCEC.
C9.(9.1)
Cl1(1.1,1.2,1.3)
C2 (2.1, 2.2). STEM, STEM, CD,
22 Evaluacion | 4. Trigonometria. Triangulos. | C5 (5.1, 5.2) B, F CPSAA, CE, CCEC, CC, % | 10 % o o
33% C7(71,7.2) CP. 80% | 10% | 5% | 5%
calificacion C8. (8.1, 8.2).
final C1(1.1,1.2,1.3)
5. Geometria analitica. C3.(1.1,1.2,1.3). C,F STEM’C%%CCE%?‘_A’ CE,
C9 (9.2 ’
C1(1.1,1.2,1.3)
6. Funciones. C3.(1.1,1.2,1.3) B,D,F SEECI\ﬁ ((:;[é gCPZE?:A
32 Evaluacién C4(4.1,4.2) T
0
B aen |7 Combinatoria v & ((12'11’ 12'22’)1'3) Ag ¢ | STEM,CD, CE, CCEC,
final probabilidad. C6 (6.2) CCL, CPSAA, CC, CP.
8. Estadistica. C10 (10.1, 10.2) E, F STEM, CD, CE, CCEC,

CCL, CP, CPSAA, CC.
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12.- Bachillerato.

12.1.- Objetivos de la etapa.

De acuerdo con el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, el Bachillerato
contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola,
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad
y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climético y en la defensa del desarrollo sostenible.
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12.2. Metodologia didactica.

a) El disefio de actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos
avanzar, de manera equilibrada, hacia el aprendizaje de las competencias clave y de
los contenidos del curriculo.

b) La accion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los
aprendizajes en una diversidad de contextos.

c) El profesorado establecera objetivos de aprendizajes compartidos con el alumnado
en la realizacion de las tareas que sean lo suficientemente explicitos y transparentes
para que los discentes comprendan con exactitud cdmo alcanzar el éxito en la
realizacion de las mismas. Para ello, se recomienda que el profesorado aporte ejemplos
concretos que demuestren los pasos necesarios para completar una tarea o resolver un
problema.

d) El fomento de la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos a partir de preguntas que
impliquen la resolucion de problemas, aumentando la motivacién y la implicacion del
alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, los contenidos del
curriculo, enunciados como saberes basicos, se organizaran preferentemente en torno
a nucleos teméticos cercanos y significativos.

e) El disefio de tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, la
escritura, el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion y la expresion
oral mediante debates y presentaciones orales. Para ello, las tareas y los proyectos
disefiados implicaran procesos de blsqueda, seleccion, analisis e interpretacion de la
informacién a partir del manejo de fuentes y recursos variados y se fundamentaran en
el proceso de trabajo del ciclo de la investigacion (preparacion, recogida de datos,
elaboracion de conclusiones e informes y su posterior presentacion y difusion).

f) La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo. El disefio de las tareas fomentard la aplicacion del aprendizaje colaborativo
a través de tareas en las que el alumnado participe activamente en la negociacion de
roles, responsabilidades y resultados.

g) La aplicacion efectiva de estrategias metacognitivas que desarrollen las habilidades
del alumnado y le ayuden a incrementar sus posibilidades de éxito a partir de la practica
de una evaluacion formativa basada en la retroalimentacion de la informacién entre
docentes y discentes y entre los propios discentes.

h) Se recomienda el uso del portfolio como herramienta de evaluacion continua, asi

como para potenciar la autonomia y el pensamiento critico en los alumnos.
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i) La realizacion de agrupamientos flexibles en funcién de la tarea a desarrollar y de las
caracteristicas individuales de los alumnos con objeto de realizar tareas puntuales de
enriquecimiento o refuerzo.

j) El espacio deberd organizarse en condiciones bésicas de accesibilidad y no
discriminacion necesarias para garantizar la participacion de todos los alumnos en las
actividades del aula y del centro.

k) Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados,
interactivos y accesibles tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

[) Los centros docentes podran disefiar e implantar métodos pedag0gicos propios, previo
acuerdo del Claustro de profesores, teniendo en cuenta las caracteristicas de los

alumnos.
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13. Matematicas | y

13.1. Orientaciones metodoldgicas.

Se recomiendan orientaciones metodoldgicas fundamentadas en la cooperacion,

inclusién y participacion, teniendo en consideracion que la metodologia empleada ha de

fomentar la creatividad, y que el proceso de ensefanza aprendizaje ha de ser activo,

significativo y estimulante.

Ademas de los principios y métodos pedagdgicos previstos en los articulos 5y 10 del

presente decreto, la accion docente en la materia de Matematicas tendra en especial

consideracioén las siguientes recomendaciones:

a)

b)

d)

e)

f)

Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y conocimientos
previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a
entornos cercanos y de interés para el alumnado procurando dotarlas de significado
e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer
diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexibn personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del
alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.
La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion
de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el
aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia
positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo
comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de
conocimientos.

Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacion, la planificacion, la toma
de decisiones, la interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones
utilizando el lenguaje matemético mas adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision

y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de
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9)

h)

)

K)

un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos
casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles
soluciones.

Sera fundamental favorecer una vision interdisciplinar de las matematicas y que el
alumnado valore y aprecie la importancia de las matematicas como una herramienta
imprescindible para el estudio y comprensién del resto de disciplinas.

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el aula adquiere
un papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas,
actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo
en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes
sociales aplicadas al trabajo colaborativo, fomentara proporcionando al profesor una
herramienta de comunicacién con el grupo y una personalizacion de la ensefianza,
atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales, Moodle, redes educativas o redes sociales propician
una apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud
de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnol6gicas también serviran de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo
de la competencia digital que los acompafiara a lo largo de toda su vida tanto
académica como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendrd como futuras herramientas de trabajo
pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de
calculadora, hojas de célculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de
gréficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como
especifico, y el uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro
académico, profesional y social.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion
del alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacién o coevaluacién. No es solo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también como aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje

y atender a las diversidades de aprendizaje.
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13.2. Competencias especificas de la etapa.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para obtener posibles
soluciones.

La modelizacion y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en
el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden
motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan
construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir,
analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la
tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del
problema; la sistematizacién en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus
relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar
por un sistema informético; la creacién de modelos abstractos de situaciones reales y el
uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas,
estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atrds) o la
descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia
la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las
soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica,
diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la
no discriminacion o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacion y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacién o la descripcién del proceso y la seleccién entre diferentes
modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su
alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utlizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido
matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de
Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico.

Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion
planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como
la reformulacion del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el
razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se
traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el
proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso
y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y
establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,

STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la cienciay la
tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de
problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar
a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera
necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y
descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un
lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden
culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y
al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las necesidades de modelado
y simulacion con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacion y la
codificaciéon en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CES3.
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una
comprension mas profunda de como varios enfoques de un mismo problema pueden
producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un
contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto diferente y, al
conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los
conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las matematicas como un todo
implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes
entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos
niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas
matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la
resolucion de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para
formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML1,

STEM3, CD2, CD3, CCEC1.
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave
del que hacer matematico. La profundizacion en los conocimientos matematicos y en la
destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento,
especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran potencial
para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del
guehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y
contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las
herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones
entre ideas, conceptos y procedimientos mateméaticos, otras areas de conocimiento y la
vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacion en la

resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién de las
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matematicas a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo
de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematica
facilitan el razonamiento y la demostracién, se utilizan para visualizar ideas
matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se
encuentran en el centro de la comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacion, recalcando
las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir
diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones
adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CES3, CCEC4.1, CCECA4.2.

8. Comunicar las ideas matemaéticas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de
una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros
ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar,
generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacion en un elemento
indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos,
ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma
veraz y precisa, utilizando la terminologia matemética adecuada, con el fin de dar
significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos

en el aprendizaje de las matematicas.
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La resoluciéon de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las
matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que
conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje
de las mateméaticas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el
interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de
conflictos, al tiempo que se superan retos mateméaticos de forma individual o en equipo,
permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad,
creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones
individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de
una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias
emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de
estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y
creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos
matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo
en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3,
STEM5, CPSAA1.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.
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14.- Matematicas |

14.1.- Criterios de evaluacion. Mat |

Competencia especifica 1

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucibn mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos cientificos y tecnologicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7
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7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias més adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y

las relaciones saludables.
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14.2.- Distribucion temporal (Mat ).

12 EVALUACION (12 Semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
1 D, F Los numeros y algebra 4
B, F Trigonometria 5
3 A F N° Complejos 3
22 EVALUACION (10 Semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
4 A CF Geometria analitica plana 3
CF Lugares geométricos 3
D, F Funciones 3
32 EVALUACION (9 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
7 B, F Limites y continuidad 3
B, F Derivadas y aplicaciones 3
9 B, E F Probabilidad 1’5
10 E, F Estadistica 1’5

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25

Pagina 79



14.3.- Relacion saberes basicos-temas. Mat |

Temas Saberes basicos

D.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de
situaciones en diversos contextos.

D.3.1. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

D.3.2. Discusion y resolucion de sistemas de ecuaciones
lineales mediante el método de Gauss.

1.- Algebra

B.1.1. Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la
trigonometria.

2.- Trigonometria B.1.2. Utilizacion de las razones trigonométricas de un angulo
cualquiera, férmulas trigonométricas y teoremas en la
resolucion de problemas.

A.2.1. Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones
3.- N° Complejos polinbmicas que carecen de raices reales. Uso de los nimeros
complejos utilizando la notacion mas adecuada.

A.1.1. Operaciones con vectores: propiedades vy
representaciones. Producto escalar de vectores.

A.1.2. Estrategias para operar con numeros reales y vectores:
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
A.2.2. Conjunto de vectores: estructura, comprensiéon y
propiedades.

Vectores

4.- ) C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el plano
Geometria mediante herramientas digitales u otras herramientas.

C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos...) en la resolucibn de problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés

C.3.3. Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio
de la deduccién y la demostracion de teoremas.

C.3.4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto
en el plano mediante vectores.

Analitica plana

C.1.1. Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

C.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos
en el plano representados con coordenadas cartesianas.
C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales y su uso en la resolucion de problemas de incidencia y
calculo de distancias.

C.2.2. Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el
plano: obtencién y seleccion de la mas adecuada en funcién de
la situacion a resolver.

5.- Lugares
geomeétricos
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6.- Funciones

D.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas:
estrategias de identificaciébn y determinacién de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.

D.4.1. Andlisis, representacién grafica e interpretacion de
relaciones mediante herramientas tecnolégicas u otras
herramientas.

D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones,
incluyendo, polinémicas,  exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprension y comparacion.

D.4.3. Algebra simbolica en la representacion y explicacion de
relaciones mateméticas de la ciencia y la tecnologia.

D.5.1. Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando
herramientas o programas adecuados.

D.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento l4gico.

7.- Limites y
continuidad

B.2.1. Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un
grafico o una expresion algebraica.

B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el
estudio de la continuidad.

8.- Derivadas y
aplicaciones

B.2.3. Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio
del cambio en diferentes contextos, técnicas de derivacion y su
uso para estudiar situaciones reales y resolver problemas.

9.- Probabilidad

B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fenomenos aleatorios.

E.2.1. Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

E.2.2. Calculo de probabilidades en experimentos simples y
compuestos: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y probabilidad compuesta en combinacion con
diferentes técnicas de recuento.

10.- Estadistica

E.1.1. Organizaciéon de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucibn conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.

E.1.2. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia
del ajuste. Diferencia entre correlaciéon y causalidad.

E.1.3. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su
fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

E.1.4. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el
andlisis de datos estadisticos.

E.3.1. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales
con herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.
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En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

1.3. Reflexion sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones utilizadas,
asignaciéon de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacién de las
soluciones en el contexto de la situacién, busqueda de otras formas de resolucién, etc.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas
y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

3.2. Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos a lo

largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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14.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (Mat I).

Instrumentos evaluacion-
Evaluacién Temas C/?::?t%?;[ggazses:ﬁ;%{gcnas Sentidos Competencias Clave Ponderacion
' A B C D
1. Algebra. Cl.1;C2.1 D, F ?:-II;ESI\,Q\ACCD:ECCE:C(IZE((::
12 Evaluacion ' !
34% 3 STEM, CD, CC, CPSAA,
calificacion 2. Trigonometria Cl1.2; C4.1 B.F CE, CCEC, CCL,
final CPSAA.
3. Complejos. C5.1; C8.1 A F STEM, CD, CC, CPSAA
STEM, STEM, CD,
_ 4. Geometria. Cr.1;Co.1 A CF CPSAA, CE, CCEC, CC,
22 Evaluacion CP.
33%
L, 5. Lugares . STEM, CD,CPSAA,CE, | 90% | 5% | 25% | 25%
fciﬁlgllcamon geométricos C8.2,C9.2 C.F CCEC, CCL
6. Funciones. C3.1; C6.1 D, F gEEEI\(A: ggl’_CPSAA’ CE,
7. Limites y ) STEM, CD, CPSAA,
28 Evaluacign | continuidad. Co2,C02 8. F CCL, CE, CCEC
33% i
0 3 8. I_Derl\_/adas y C3.2: C7.2 B, F STEM, CD, CE, CCEC,
calificacion aplicaciones CC, CP.
final 9. Probabilidad c2.1; B.E,F CCL, CPSAA
10. Estadistica C9.3 E, F STEM, CD
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15. Matematicas Il

15.1. Criterios de evaluaciéon. Mat Il

Competencia especifica 1

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan
y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando
las mas adecuadas segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
Competencia especifica 2

2.1. Demostrar la validez mateméatica de las posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma autbnoma.

3.2. Integrar herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de conjeturas
y problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Demostrar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas
de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando
su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos

cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
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Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias més adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo

y las relaciones saludables.
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15.2.- Distribucion temporal (Mat II).

12 EVALUACION (12 Semanas)

Sentidos TEMAS Semanas
1 B, D L|m|t_es y continuidad. Derivadas 45
y aplicaciones
2 B Integrales y aplicaciones 4,5
22 EVALUACION (10 Semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
4 A, D Matrices y determinantes. 2
5 D S. ] ecuaciones lineales con 3
parametros.
6 A Vectores en RS. 1
C Geometria Analitica en R®. 3
32 EVALUACION (9 semanas)
Sentidos TEMAS Semanas
8 B.E P_robapllldad. Distribuciones 4
binomial y normal.
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15.3.- Relacion saberes basicos-temas. Mat I

Temas

Saberes basicos

1.- Limites vy
continuidad.
Derivadas y
aplicaciones

D.4.1. Representacion, analisis e interpretacion de funciones
mediante algoritmos de lapiz y papel, y herramientas digitales.
D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion.

D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacion y determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.

B.2.1. Célculo de limites y su aplicacion en el estudio de la
continuidad.

B.2.2. Derivadas: definicidn e interpretacion de la derivada y su
aplicacion al célculo de limites.

B.2.3. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacién y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

B.2.4. La derivada como raz6n de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacion en contextos diversos.

2.- Integrales vy
aplicaciones

B.1.1. Resoluciéon de problemas que impliqguen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas.

B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el area bajo
una curva.

B.1.3. Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales
para el calculo de primitivas (integraciéon de funciones
elementales, cambio de variable, integracién por partes e
integracion de funciones racionales).

B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen célculo de superficies
planas o volimenes de revolucién.

3.- Matrices
Determinantes.

A.1.1. Operaciones con vectores en el espacio y matrices:
interpretacion, comprension 'y uso adecuado de las
propiedades. Producto de vectores en el espacio.

A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores en
el espacio, matrices y determinantes: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

A.2.1.Conjuntos de vectores en el espacio y matrices:
estructura, comprension y propiedades.

D.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.
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4 .- S. ecuaciones
lineales con
parametros.

D.1.1 Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en
diversos contextos.

D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos.

D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones,
mediante célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

D.3.2. Discusion y resolucién de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.

D.5.1. Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

D.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.

5.- Vectores en
Rs. Geometria
Analitica en Ré.
Parte |

A.1.1. Operaciones con vectores en el espacio y matrices:
interpretacion, comprension 'y uso adecuado de las
propiedades. Producto de vectores en el espacio.

A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores en
el espacio, matrices y determinantes: célculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnologicas en los
casos mas complicados.
A.2.1.Conjuntos de vectores en el
estructura, comprension y propiedades.
C.1.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

C.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos
en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

espacio y matrices:

6.- Geometria
Analitica en RS3.
Parte Il

C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales y su uso en la resolucién de problemas de incidencia,
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos.

C.2.3. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en
el espacio: obtencion y seleccibn de la mas adecuada en
funcion de la situacion a resolver.

C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales u otras herramientas.

C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por
medio de la deduccion y la demostracion de teoremas.

C.3.4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto
en el espacio utilizando vectores.
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B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva,
clasica y frecuentista.

E.1.1. Caélculo de probabilidades en experimentos simples y
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol, tablas de contingencia,

. etc.
7.- Probabilidad. | £ 1 2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién
Distribuciones de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para
binomial Y | actualizar la probabilidad a partir de la observaciéon y la
normal. experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de
la distribucion.

E.2.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

F. Sentido socioafectivo.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1. Destrezas de autogestibn encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador
de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

F.1.3. Reflexién sobre los resultados obtenidos: comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacién, busqueda de otras formas de resolucion, etc.
F.2. Toma de decisiones.

F.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién
de problemas y tareas matematicas.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

F.3.1 Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

F.3.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos a lo

largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25 Péagina 90



15.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (Mat Il).

Competencias Instrumentos evaluacion-
Evaluacioén Temas espec_lflcas Sentidos Competencias Clave Ponderacion
[criterios de
evaluacion. A B C D
_ 1.- Limites y continuidad. i , STEM, CD, CE, CC,
12 Evaluacion | Derivadas y aplicaciones cllcazcrl B,D CPSAA, CE, CCEC
34%
calificacion ) . . STEM, CD, CC, CPSAA,
final 2.- Integrales y aplicaciones 3L %Aéé c6.2; B CE, CCEC, CCL,
' CPSAA.
; STEM, STEM, CD
= M ] ] 1]
3.- Matrices C9.1: C2.2 A D | CPSAA, CE, CCEC, CC,
2a Evaluacion | Determinantes CP
33??. ., 4.- S. ecuaciones lineales con C5.1: C8.2 D STEM, CD, CPSAA,CE, | 90% | 5% | 25% | 25%
fciﬁa'll'cac'on pardmetros. R CCEC, CCL
STEM, CD, CPSAA, CE
_ 3 . . I ) ] ]
5.- Vectores en R*. C8.1; C7.2; C2.1. A CCEC, CCL.
., . . STEM, CD, CPSAA
a - 3 . . 1 1 1]
32 Evaluacion | 6.- Geometria Analitica en R3. C5.2; C9.2; C CCL, CE. CCEC
33%
calificacion 7.- Probabilidad.
. o . . ) STEM, CD, CE, CCEC,
final Distribuciones  binomial vy C6.1;C1.2 B, C CCL, CPSAA. CC, CP.
normal.
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16. Matematicas aplicadas alas CC. SS. |y |l

16.1. Metodologia especifica.

Se recomiendan orientaciones metodoldgicas fundamentadas en la cooperacion,

inclusién y participacion, teniendo en consideracion que la metodologia empleada ha de

fomentar la creatividad, y que el proceso de ensefanza aprendizaje ha de ser activo,

significativo y estimulante. Ademas de los principios y métodos pedagdgicos previstos

en los articulos 5 y 10 del presente decreto, la accién docente en la materia de

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il tendr& en especial consideracion

las siguientes recomendaciones:

a)

b)

d)

f)

La ensefianza de esta materia se vinculara a su aplicacion y a la interpretacion de
los fendbmenos sociales, por lo que debe de centrarse en la adquisicion del
conocimiento de los contenidos de mateméticas y en la adquisicion de la habilidad
de interpretar y analizar datos, con el fin de obtener conclusiones razonables y
argumentar de forma rigurosa.

Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y conocimientos
previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a
entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de significado e
importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer
diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexibn personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el

trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos concretos que
permitan llegar a conclusiones més generales potenciando, de esta forma, el
aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y
no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.
La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion
de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el
aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia

positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
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9)

h)

)

K)

erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo
comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de
conocimientos.

Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacion, la planificacion, la toma
de decisiones, la interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones
utilizando el lenguaje matematico més adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision
y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de
un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos
casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles
soluciones.

Sera fundamental favorecer una visién interdisciplinar de las matematicas y que el
alumnado valore y aprecie la importancia de las matematicas como una herramienta
imprescindible para el estudio y comprensién del resto de disciplinas.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacién y planteamiento de nuevas tareas,
actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo
en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes
sociales aplicadas al trabajo colaborativo, fomentara proporcionando al profesor una
herramienta de comunicacion con el grupo y una personalizacion de la ensefianza,
atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales, Moodle, redes educativas o redes sociales propician
una apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud
de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnoldgicas también serviran de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo
de la competencia digital que les acompafara a lo largo de toda su vida tanto
académica como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo
pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de
calculadora, hojas de célculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de
gréficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como
especifico, y el uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro
académico, profesional y social.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar

instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25 Péagina 93



del alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacion. No es solo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también cdmo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje
y atender a las diversidades de aprendizaje.
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16.2. Competencias especificas.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para obtener posibles
soluciones.

La modelizacién y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el
aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden
motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan
construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir,
analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias
sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema;
la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su
codificacién al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico; la creacién de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de
estrategias heuristicas de resolucion, como la analogia con otros problemas,
estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atrds) o la
descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexién critica, el razonamiento y la argumentacién. La interpretacion de las soluciones
y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica, diferentes
perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no
discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas
y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacion y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacion o la descripcién del proceso y la seleccion entre diferentes
modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y
evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMLI,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utlizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido
matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de
Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar
o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion planteada o sobre
un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién
del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el
razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se
traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el
proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso
y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y
establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de las ciencias
sociales.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y
el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucion
del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informéatico, sera necesario utilizar
la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema
en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el
pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de las ciencias sociales supone
relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su
tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del &mbito de las ciencias sociales, su automatizacion y la
codificaciéon en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMLI,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CES3.
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5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una
comprension mas profunda de como varios enfoques de un mismo problema pueden
producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un
contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas
matematicas, puede desarrollar una mayor comprensiéon de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de
un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas mateméticas con
ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién de
problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras para formar un
todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMLI,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del
guehacer matematico. La profundizaciéon en los conocimientos matematicos y en la
destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento,
especialmente con las ciencias sociales confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer
matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos.
En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas
tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la vida
real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacion en la
resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucion de las
matematicas a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo

de la historia como en la actualidad.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMLI,
STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién mateméticos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematica facilitan
el razonamiento y la demostracion. Estas se utilizan para visualizar ideas matematicas,
examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el
centro de la comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz, recalcando
las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir
diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones
adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1,
CD2, CD5, CES, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas mateméticas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una
comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros
ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar,
generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacion en un elemento
indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz
y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado
y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las
matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que

conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje
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de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el
interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de
conflictos, al tiempo que se superan retos mateméaticos de forma individual o en equipo,
permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad,
creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de
una aptitud innata para las mateméticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones
en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser
perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear
resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo,
implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar
decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEMS5,
CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.
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17.- Matematicas Aplicadas alas CC. SS. |

17.1.- Criterios de evaluacion. Mat Aplic CC. SS. |

Competencia especifica 1

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en
cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.
Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se planteen.

Competencia especifica 7
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7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias més adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y

las relaciones saludables.
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17.2.- Distribucion temporal (CC. SS. ).

12 EVALUACION (12 Semanas)

Sentidos Temas Semanas
A E L_os numeros. Matematica 5
financiera
C,E |Algebra 6
22 EVALUACION (10 Semanas)
Sentidos Temas Semanas
C,E Funciones 2
B, E Limites y continuidad 3
B, E Derivadas y aplicaciones 4
32 EVALUACION (9 Semanas)
Sentidos Temas Semanas
D, E Estadistica bidimensional 3
A, B, D, E | Probabilidad. 3
D E Distribuciones. Binomial y >
Normal.
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17.3. Relacion saberes béasicos-temas. Mat Aplic CC. SS. |

Temas Saberes béasicos
A.2.1. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion,
ordenacién, clasificacion y contraste de sus propiedades.
Representacion de conjuntos numéricos como intervalos vy
semirrectas.
L Los ["A2.2. Reconocimiento y utilizacién de la notacién exponencial,
nUMEros. cientifica y de la calculadora.
Matematica - p - = T
financiera A.3.1. Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de
sus relaciones para simplificar y resolver problemas.
A.4.1. Resolucién de problemas relacionados con la educacion
financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos...) con herramientas
tecnoldgicas.
C.1.1. Generalizacidon de patrones en situaciones sencillas.
C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de
situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.
C.3.1. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
2. Algebra ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

C.3.2. Discusion y resolucién de sistemas de ecuaciones lineales
mediante el método de Gauss.

C.5.2. Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento légico.

3. Funciones

C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas:
estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

C.4.1. Representacion grafica de funciones utilizando la expresion
més adecuada.

C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polinbmica, exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica,
periédica y a trozos: comprension y comparacion.

C.4.3. Algebra simbolica en la representacion y explicacion de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

C.5.1. Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales utilizando programas y
herramientas adecuados.

4. Limites vy
continuidad

B.2.1. Limites: estimacién y célculo a partir de una tabla, un grafico
0 una expresion algebraica.

B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio
de la continuidad.

5. Derivadas y
aplicaciones

B.2.3. Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del
cambio en contextos de las ciencias sociales. Técnicas de
derivacién y su uso para estudiar situaciones reales y resolver
problemas.

6. Estadistica
bidimensional

D.1.1. Organizacion de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
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D.1.2. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica: valoracion gréafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

D.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su
fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

D.1.4. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el
analisis de datos estadisticos.

D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias
sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.

D.4.2. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones: estimacion puntual.

A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria...).

B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

7. D.2.1. Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de
Probabilidad frecuencia relativa.

D.2.2. Calculo de probabilidades en experimentos simples y
compuestos: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad
y probabilidad compuesta en combinacion con diferentes técnicas
de recuento.

D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la

8 distribucion.

C?éstr|bUC|ones D32 Modelizacién de _fgnémenos gstocésticos medjante las
probabilidad. dlstrlbu_c_lones de probablllda_d binomial y normal. g:a}lculo de
Binomial y probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

Normal. D.3.3. Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la
binomial por la normal

En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

E. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

1.3. Reflexion sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
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2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas mateméticas, transformando los enfoques de los demés en nuevas
y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resoluciéon de problemas y
tareas mateméticas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

3.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de los matematicos a lo
largo de la historia en el avance de las ciencias sociales

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25 Péagina 105



17.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (CC. SS. |).

Ponderacioén

Instrumentos de

Bloques de Saberes béasicos/ Competencias de las evaluacion
Evaluacién Correspondencia con los temas Competencias clave especificas/ Criterios | competencias
de evaluacion en la A B C D
evaluacion
CCL, STEM, CPSAA, 0
Sentido e Semanas CC. CE Cl1(1.1,1.2,1.3) 3,825 %
S CCL, STEM, CD, C2 (2.1,2.2) 3,825 %
CPSAA, CC, CE, e ’ °
CCL, STEM, CD, o
1. Los CPSAA, CC, CE, ccec | &3 (81,32,3.3) 3825 %
numeros. CCL, STEM, CD, o
12 Matematica 4 CPSAA, CC, CE, CCEC | ©4(4-1,42) 3.825%
Evaluacion financiera CCL, STEM, CD, o 90 0 on | 25
34% CPSAA. CE, CCEC C5(5.1,5.2) 3,825 % % 5% | 2,5% %
calificacion CCL, STEM, CD, o
final 2. Algebra 4 CPSAA, CC, CE, CCEC C6(6.1,6.2,6.3) 3,825 %
' CCL, STEM, CD, 0
CPSAA. CC. CE. C7(7.1,7.2) 3,825 %
CCL, STEM, CD, 0
3. 3 CPSAA, CC, CE, CCEC c8(8.1,82) 3,825 %
Ecuaciones. CCL, STEM, CD, o
CPSAA. CC, CE, CCEC C9(9.1,9.2,9.3) 3.4 %
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Competencias

Ponderacién

Instrumentos de

Bloques de Saberes basicos/ especificas/ de las evaluacion
Evaluacion | Correspondencia con los temas Competencias clave bec competencias
Criterios de
P en la B C D
evaluacion L
evaluacion
CCL, STEM, CPSAA, 0
Sentido e Semanas CC. CE C1(1.1,1.2,13) 3,825 %
S CCL, STEM, CD, C2 (2.1,2.2) 3,825 %
CPSAA, CC, CE, e ’ °
CCL, STEM, CD, 0
CPSAA. CC, CE, CCEC C3 (3.1,3.2,3.3) 3,825 %
_ CCL, STEM, CD, 0
2a C,E 3. Funciones 2 CPSAA. CC, CE, CCEC C4(4.1,4.2) 3,825 %
Evaluacion CCL, STEM, CD, o 0 0 0 2,5
33% CPSAA. CE, CCEC C5(5.1,5.2) 3,825 % 90% | 5% | 2,5% %
calificacion CCL, STEM, CD, o
final B E 4. Limites y 3 CPSAA, CC, CE, CCEC C6(6.1,6.2,6.3) 3,825 %
’ continuidad CCL, STEM, CD, 0
CPSAA, CC. CE. C7(7.1,7.2) 3,825 %
. CCL, STEM, CD, 0
- 3 Derivadas . CPSAA. CC, CE, CCEC C8 (8.1, 8.2) 3,825 %
' L CCL, STEM, CD, 0
aplicaciones CPSAA. CC, CE, CCEC C9 (9.1, 9.2,9.3) 3.4 %
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Competencias

Ponderacioén

Instrumentos de

Blogues de Saberes basicos/ especificas/ de las evaluacion
Evaluacién Correspondencia con los temas Competencias clave bec competencias
Criterios de
. enla A B C D
evaluacion L,
evaluacion
. CCL, STEM, CPSAA, CC, | 01(11,1.2,1.3) | 3,825 %
Sentido Tema Semanas CE
S CCL, STEM, CD, CPSAA, o
cC. CE. C2 (2.1,2.2) 3,825 %
CCL, STEM, CD, CPSAA, o
CC. CE, CCEC C3 (3.1,3.2,3.3) 3,825 %
Estadistica CCL, STEM, CD, CPSAA, o
32 D, E bidimensional 3 CC, CE, CCEC C4(41,4.2) 3,825 %
Evaluacién CCL, STEM, CD, CPSAA, o 0 0 0 2,5
33% CE. CCEC C5(5.1,5.2) 3,825 % 90% | 5% | 2,5% %
calificacion CCL, STEM, CD, CPSAA, o
final A, B, D, Probabilidad 3 CC, CE, CCEC C6(6.1,6.2,6.3) 3,825 %
E ' CCL, STEM, CD, CPSAA, o
cC. CE. C7(7.1,7.2) 3,825 %
Distribuciones. CCL, STEM, CD, CPSAA | g (8.1, 8.2) 3,825 %
D, E Binomial y 2 ¢, CE, CCEC
' CCL, STEM, CD, CPSAA, o
Normal. CC. CE, CCEC C9(9.1,9.2,9.3) 3,4 %
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18. Matematicas Aplicadas alas CC. SS. |l
18.1. Criterios de evaluacion. Mat Aplicadas CC. SS. |

Competencia especifica 1

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.
Competencia especifica 2

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma autbnoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de
conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando
y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas
de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando
su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que
se plantean en las ciencias sociales.

Competencia especifica 7
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7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias més adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo

y las relaciones saludables.
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18.2.- Distribucion temporal (Mat Aplicadas CC. SS. II).

12 EVALUACION (12 Semanas)

Sentidos Temas Semanas
B, C leltes y continuidad de 4
funciones.
B, C |Derivadasy aplicaciones. 4
B Primitivas y aplicaciones. 4
22 EVALUACION (10 Semanas)
Sentidos Temas Semanas
A C Matrlce_s y 3
determinantes.
C Sistemas de ecuaciones.
C Programacion lineal
32 EVALUACION (9 Semanas)
Sentidos Temas Semanas
B, D Probabilidad 2
D Estadistica Inferencial 2
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18.3.- Relacién saberes basicos-temas. CC. SS. i

Temas

Saberes basicos

1.- Limites
continuidad
funciones.

y
de

C.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion.

B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivada a la representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacion y determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.

2.- Derivadas
aplicaciones.

y

B.2.1. La derivada como razén de cambio y uso de técnicas de
derivacion en la resolucién de problemas de optimizacion en
contextos diversos.

C.4.1. Representacion, analisis e interpretacion de funciones
mediante algoritmos de lapiz y papel, y herramientas digitales.

3.- Primitivas
aplicaciones.

y

B.1.1. Interpretacién de la integral definida como el area bajo
una curva.

B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas.
Aplicacion al célculo de areas.

4.- Matrices
determinantes.

y

A.1.1. Operaciones con matrices: interpretacion, comprension y
aplicacion adecuada delas propiedades.

A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, matrices y
determinantes: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

A.2.1. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y
propiedades.

C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos.

C.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.
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C.1.1. Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en
diversos contextos.

C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones,
mediante célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

_ C.3.2. Discusion de sistemas de ecuaciones en diferentes
5.- Sl'stemas de | contextos.

ecuaciones. C.3.3. Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones
en diferentes contextos.

C.5.1. Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

C.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.

C.2.4. Programacion lineal: modelizacién de problemas reales
y resolucion mediante herramientas digitales u otras
herramientas.

6.- Programacion
lineal

B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios: interpretacién subjetiva,
clasica y frecuentista.

D.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos simples y
compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de
sucesos aleatorios. Diagramas de arbol, tablas de contingencia,
etc.

D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion
N de problemas e interpretaciébn del teorema de Bayes para
7.- Probabilidad actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de
la distribucion.

D.2.2. Distribuciones binomial y normal.

D.2.3. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de
muestreo.

D.3.2. Estimacion de la media, la proporcién y la desviacion
tipica. Aproximacion de la distribucién de la media y de la
8.- Estadistica | proporcién muestrales por la normal.

Inferencial D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion
normal: construccién, andlisis y toma de decisiones en
situaciones contextualizadas.

D.3.4. Herramientas digitales en la realizacion de estudios
estadisticos.
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En todos los temas se tendra en cuenta el siguiente sentido.

E. Sentido socioafectivo.

E.1. Creencias, actitudes y emociones.

E.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

E.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador
de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

E.1.3. Reflexion sobre los resultados obtenidos: comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de otras formas de resolucion,

etc.

E.2. Toma de decisiones.

E.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién
de problemas.

E.3. Inclusion, respeto y diversidad.

E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matemaéticas.

E.3.2. Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de los mateméticos a

lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales.
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18.4.- Competencias especificas-saberes basicos. (CC. SS. II).

Competencias

Instrumentos evaluacion-

Evaluacion Temas /isrﬁgﬁgfzse Sentidos Competencias Clave Ponderacion
evaluacion. A B c D
1.- Limites y continuidad de . STEM, CD, CE, CC,
12 Evaluacion funciones. Clyco1 B,C CPSAA, CE, CCEC
34% 2.- Derivad licaci C2.1;C6.1 B, C
calificacion - Derivadas y aplicaciones 4 &0 ’ STEM, CD, CC, CPSAA,
final 3.- Primitivas y aplicaciones C.2.2;C6.2 B CE, CCEC, CCL, CPSAA.
4.- Matrices STEM, STEM, CD,
. ) . y Cl.2;Cc7.1 A, C CPSAA, CE, CCEC, CC,
22 Evaluacion | determinantes. op
33% -
ealficacion | 5- Sistemas de C3.1 C72 c STEM, CD, CPSAA, CE, | 90% 5% |25% 12,5%
final ecuaciones. T CCEC, CCL
e ] STEM, CD, CPSAA, CE,
6.- Programacion lineal C4.1;C8.1 C CCEC, CCL.
y . ] STEM, CD, CPSAA, CCL,
gf;gvamamon 7 .- Probabilidad C3.2; C8.2 B, D CE. CCEC
0
calificacion
final 8.- Estadistica Inferencial C9.1;9.2; 9.3 D STEM, CD, CE, CCEC,

CCL, CPSAA, CC, CP.

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25

Pagina 115




19.- Instrumentos de evaluacion, LOMLOE.

A: Examenes, controles o cualquier otro producto final de una actividad (no corta)
individual o grupal que se entregue por escrito en papel o en formato informético.

B: Tareas cortas propuestas en el aula que se entregardn por escrito. Trabajos o
proyectos expositivos.

C: Trabajo en casa: tareas propuestas para casa.

D: Trabajo en clase: la observacion directa del alumno en clase (participacion,
cooperacion en tareas grupales, iniciativa personal, creatividad...), los intercambios y
debates orales, la autoevaluacion y coevaluacion entre iguales. Construccion de la
libreta y el material de trabajo.
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20.- Recursos didacticos

1. Recursos didéacticos que el alumno/a aporta

Libro de la editorial Santillana para 1°, 2°, 3° y 4° de ESO.

Hojas de ejercicios proporcionadas por el profesor.

Cuadernos de ejercicios realizados por el profesor y proporcionados a los
alumnos.

Apuntes tedricos y ejercicios propuestos por el profesor.
2. Recursos presentes en el aula

Ordenador del aula. Pizarra clasica.

Pizarra digital y cafion para uso de materiales multimedia interactivos.

Murales y pictogramas elaborados por el maestro responsable o aportados por
editoriales.

Mesa de trabajo para la Ampliacién o Refuerzo de contenidos.
3. Recursos aportados por el centro

Ordenadores del aula plumier. Pizarra digital en dicha aula.

Libros de lectura y consulta presentes en la biblioteca.

Juegos de mesa.
4. Recursos aportados por el profesor responsable

Libro multimedia interactivo, de la Editorial Santillana.

Software educativo.

Tablet Personal. Apps con licencia libre.

Imagenes de Internet con licencia libre.

Juegos de mesa.

Hojas de ejercicios proporcionadas por el profesor.

Cuadernos de ejercicios realizados por el profesor y proporcionados a los
alumnos.

Apuntes teoricos y de ejercicios propuestos por el profesor.
5. Recursos aportados por el entorno

Carteles publicitarios (paneles de carretera, revistas, spot televisivos) sobre
mensajes publicos que pueden ser trabajados en clase.

Folletos de productos de distintos comercios.
6. Otros recursos no incluidos en las categorias anteriores

Material creado por los propios estudiantes que serviran para prestarlos en cursos
inferiores y serén presentados en la una semana de las mateméticas en el centro, dentro

de las actividades complementarias.
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21.- Actividades complementarias y extraescolares.

No se han previsto actividades para el presente curso.

ACTIVIDAD CURSOS Ne° PROF. FECHA | OBSERVACIONE
ALUMNO (MES) S
S
Olimpiadas ° Todos Grup_os
CONCUrsos reducidos
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22.- Calculo de la calificacion global.

La calificacion global del &rea ha de obtenerse una vez que se estime el nivel de
logro de cada uno de los criterios de evaluacién, con ello tenemos en cuenta la
adquisicion de las competencias especificas para el curso y materia.

Para conseguir los criterios de evaluacion se trabajardn los saberes basicos
asociados y que han sido distribuidos por unidades didacticas. Segun indica la LOMLOE
en sus primeras paginas: “Los saberes basicos son conocimientos, destrezas y actitudes
que constituyen los contenidos propios de una materia 0 ambito, cuyo aprendizaje es
necesario para la adquisicion de las competencias especificas”.

Establecemos en el departamento la realizacion de pruebas objetivas al acabar
cada una de dichas unidades, las cuales han sido distribuidas a lo largo de las tres
evaluaciones segun se detalla en la temporalizacion de los diferentes cursos.

En la parte de esta programacion que trata la relacion de los saberes basicos-
temas-competencias clave - competencias especificas-ponderaciones, se reflejan los
instrumentos que se aplicardn y como influiran en la nota final.

En la ESO la nota de cada evaluacion sera la suma de la media aritmética de
los exdmenes del trimestre, con un peso del 80 % y la nota de los registros,
observaciones, situaciones de aprendizaje, preguntas cortas, proyectos... con un peso
del 20 %.

En bachillerato la nota de cada evaluacién sera la suma de la media aritmética
de los examenes del trimestre, con un peso del 90 % y la nota de los registros,
observaciones, situaciones de aprendizaje, preguntas cortas, proyectos... con un peso
del 10 %.

La nota final sera la media de las notas obtenidas en cada una de las tres
evaluaciones.

Los criterios de evaluacién se valoraran mediante los distintos instrumentos que
el profesor utiliza, prueba oral o escrita, preguntas cortas, observacién directa, trabajos
0 exposiciones, proyectos...

Los alumnos tendran la posibilidad de recuperar las evaluaciones suspensas
bien por trimestres o a final de curso.
Los alumnos que aprueban la asignatura y lo deseen pueden presentarse a subir

nota, sin perder la nota que ya obtuvieron.
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23.- Criterios generales de correccion.

Condiciones generales de correccién de los exdmenes:

Los errores simples de calculo restaran entre 0,1 y 0,25 puntos. Los errores importantes
de célculo o errores simples reiterados pueden conllevar puntuacion 0 en ese apartado.
Si un error simple ha llevado a un problema mas sencillo, se disminuird la puntuacién.
Las preguntas contestadas correctamente sin incluir el desarrollo necesario para llegar
a su resolucion seran valoradas con 0 puntos.

Se valorard el correcto uso del vocabulario y de la notaciéon. El alumno puede elegir el
método que considere mas oportuno para la resolucion de una cuestion, si no se dice
nada al respecto en la pregunta, pero si esto demuestra la falta de comprensiéon de
conocimientos basicos, la puntuacion final puede ser menor que la indicada para dicha

cuestion.

Se valorara positivamente las explicaciones que se hagan en los ejercicios, aunque los

calculos no sean correctos.
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24.- Mecanismo de recuperacion de calificaciones
negativas.

En el supuesto de que un alumno o alumna no logre un resultado satisfactorio en
una evaluacién podra recuperar la misma en una prueba en donde de forma global se
aglutinen los saberes béasicos correspondientes a la evaluaciéon no superada.

En la prueba correspondiente a la recuperacion de la 32 evaluacion también se le
incluiran saberes basicos de las evaluaciones no superadas (12 y/o 2?), de forma que el
alumno tenga otra oportunidad de aprobar dichas evaluaciones.

También existiran momentos de aclaraciones de los conceptos mas importantes
para procurar la recuperacion de los alumnos que estén en esas circunstancias. Y se le
facilitard material suficiente e indicaciones para preparar dichas recuperaciones.

Por otra parte y con el fin de que los alumnos sigan estudiando la materia,
establecemos en el departamento la posibilidad de que los alumnos mejoren sus notas
presentandose a las pruebas de recuperacion. Para ello deberan presentar el trabajo
gue han realizado para preparar dicha prueba.

En ningun caso un alumno vera perjudicada su nota si se presenta a mejorarla y
no lo consigue. Y caso de obtener un mejor resultado en dichas pruebas, su nota final
en la correspondiente evaluacion serd la media aritmética de dicha nota con la que

obtuvo.

25.- Evaluaciéon extraordinaria ante situacion de
imposibilidad de aplicar la evaluacion continua.

En la situacién dada de que a un alumno o alumna no se le pueda aplicar la
evaluacién continua tendra que superar una prueba en donde de forma global se
aglutinen los saberes basicos que miden la adquisicion de las competencias hasta la
fecha que se dictamine la no aplicabilidad de la evaluacion continua.

También existirin momentos de aclaraciones de los conceptos mas importantes
para procurar la recuperacion de los alumnos que estén en esas circunstancias.

En las pruebas extraordinarias se aplicaran los mismos criterios que en las

ordinarias.
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26.- Alumnos con la materia pendiente del curso
anterior.

De la recuperaciéon de los alumnos de ESO y bachillerato con la asignatura
pendiente del curso anterior, se encargara el profesor del curso en el que se encuentre
matriculado el alumno. Segun directrices del Sr Director en CCP, los alumnos
pendientes le seran asignados en Plumier XXI al jefe de departamento y no a cada
profesor.

La recuperacion de alumnos la hara el profesor de cada curso en el que esté
matriculado el alumno y coordinada por el departamento didactico, con el fin de unificarla
para los alumnos del mismo nivel.

Durante la dltima semana del mes de enero se establecerd un examen parcial
de los saberes basicos correspondientes a la primera mitad del curso. Para ello se le
facilitardn unas hojas de ejercicios que seran valoradas.

Se insistira a los alumnos que aprovechen esta oportunidad de examinarse
durante el curso de parte de la asignatura y eliminarla de cara a la prueba final.

Creemos que dar a los alumnos la oportunidad de recuperar parte de la asigna-
tura tiene ventajas para ellos:

e Se puede hacer un mejor seguimiento del aprendizaje de los alumnos.

e Les obliga a prepararse desde septiembre, pues la primera oportunidad la tienen
durante la primera evaluacion.

e Los alumnos se encuentran mas motivados desde el principio, pues tienen la posi-

bilidad de eliminar parte de la asignatura y no dejarlo todo para mayo.

Al final de curso se establecera una prueba de la 22 mitad de los saberes béasicos
que servird de recuperacion para aquellos alumnos que no superaron superado la 12
parte.

Creemos que el seguimiento del proceso de recuperacion de las materias
pendientes lo debe hacer el profesor del curso en el que se encuentre matriculado el
alumno, y coordinado por el departamento.

Para los alumnos de ESO, fijamos la ultima semana de abril para dicha prueba y

para los alumnos de 2° de bachillerato la ultima de marzo.
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27.- Prueba extraordinaria de bachillerato.

Para los alumnos de bachillerato se estableceran pruebas objetivas durante el
mes de junio con el fin de que puedan superar la materia. Dichas pruebas seran del
mismo tipo que las realizadas durante el curso. A dichos alumnos se les facilitaran las

correspondientes indicaciones para superar la prueba.

28.- Sistema de redondeo de la calificacion.

Durante el curso no se realizaran redondeos, conservando el alumno sus notas
de evaluacién con decimales. Sin embargo, por motivos técnicos, el programa de notas
en los boletines no permite incluir decimales en la calificacién, por ello, en el boletin del
alumno aparecera:

a) Para la ESO, la normativa. Se redondeara la nota.

b) Para bachillerato:

-- Si la nota es menor que 5, el alumno estard suspenso, y el redondeo se
efectuara al entero inferior (un 4,9 seréa un 4). Se truncara la nota.

-- Si la nota es mayor o igual que 5, el alumno estara aprobado, y para su
calificacion final se tendra en cuenta lo siguiente:

Si la parte decimal es igual o superior a 0,5 la nota se redondeard al alza, si por
el contario es menor, se tomara la parte entera. Ejemplo: un alumno con un 6,5 tendra

una calificacién de 7 en el boletin, y otro alumno con 6,4 tendra un 6.
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29.- Atencion de la diversidad.

Enlosgrupos 1°A, F,2°A, F, G, 3°A, Fy 4° A, E, F de ESO, se han concentrado
una serie de alumnos que no tienen una especial motivacion por las matematicas en
especial y del estudio en general. Hay un alto indice de alumnos que han repetido algin
curso. Estos alumnos tienen diversos problemas, de atencién, de conocimientos
previos, de comportamiento, de motivacion..., ademas es en estos grupos donde

abunda el absentismo.

Se intentard por tanto, que el aprendizaje de los alumnos para la consecucion de
las competencias, se base en las siguientes directrices:
1.- Potenciar el trabajo en clase, dejando para casa solo aquellos aspectos de refuerzo
necesario para que el alumno practique e interiorice lo realizado en clase.
2.- Trabajar bastante la autoestima del alumno, haciéndole ver que con una mejor
atencion y dedicacion puede superar la materia.
3.- Para superar las competencias de cada nivel, se trabajaran los aspectos mas
importantes de los saberes bésicos. Intentando en todo momento que el alumno
adquiera las competencias méas esenciales del nivel.
4.- Intentar una atencién personalizada y trabajo directo, bien a través de los medios
digitales, cuaderno o pizarra. Donde se intentara fomentar el trabajo en grupo,
proponiendo exposiciones y/ proyectos.

5.- Las directrices que indican los PAP de aquellos alumnos que lo tienen.

Para la atencién de la diversidad de aprendizajes e intereses que hay en los
diferentes grupos utilizaremos los medios de los que disponga el departamento, y
podemaos distinguir:

1.- Si se establecen grupos flexibles, bajar la ratio de los alumnos en clase con lo que
la atencién y dedicacion del profesor hacia los alumnos aumenta.

2.- Si se dispone de horas de apoyo o refuerzo, estos se podrian establecer de diversas
formas, segun las caracteristicas del grupo:

a) Si la mayor parte de los alumnos tienen un nivel bajo y su interés por la
asignatura es escaso, apoyar a los alumnos con mejor predisposicién por parte del
profesor de apoyo y que el profesor titular del grupo al resto.

b) Si el grupo es al contrario, es decir los alumnos con menos interés y con mas
dificultades son minoria, el profesor de apoyo los atendera, intentando que adquieran

las competencias especificas.
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3.- Si no se dispone de profesores de apoyo o refuerzo, se les propondran actividades
y ejercicios de refuerzo atendiendo a las unidades didacticas que no hayan superado o
que presenten mas dificultad.

No obstante, hoy en dia, es necesario que en las aulas el motor del
descubrimiento sea la pregunta y en las que los alumnos buscan la respuesta
conversando entre ellos y compartiendo resultados. La diversidad aflora con todo su
esplendor y complejidad. Si, ademés, afiadimos a la ecuacién que la investigacion en
educacion nos ha entrenado la mirada y ha aumentado nuestra sensibilidad, ya no
podemos mirar hacia otro lado. Tenemos que procurar atender a la diversidad en el aula,
provocar experiencias de aprendizaje e intentar garantizar que cada alumno pueda
avanzar a su ritmo. No debemos olvidar que todos los alumnos no asimilan y aprenden
a la misma velocidad, lo cual puede provocar la frustracién de unos y otros, los mas
lentos y los mas rapidos. Y no olvidar que las ratios de los grupos haradn que estas
medidas sean mas o menos efectivas.

Otro aspecto importante es el de escoger bien las actividades para los distintos

ritmos de aprendizaje, lo ideal son actividades de “suelo bajo y techo alto”.

La clave de la inclusién es evitar fragmentar la clase, es decir, evitar tener a la
mayoria de los alumnos haciendo «lo que toca» y a los que muestran dificultades o
tienen altas capacidades haciendo otras actividades. De este modo fomentamos que
todo el grupo forme parte de la conversacion y se involucre en una misma tarea.

Esto posibilita que todos los alumnos tengan la oportunidad de vivir un momento
de gloria matemética en el aula, donde sean ellos los protagonistas de una reflexion o
de un descubrimiento. Estos momentos son fundamentales para construir una imagen
positiva de las matematicas y reducir la ansiedad que a veces provocan. Los diferentes
ritmos de aprendizaje salen beneficiados con este planteamiento, porque los nifios
aprenden entre ellos, a partir de interaccionar, manipular y conversar sobre una misma
cuestion.

La denominacion NEE significa Necesidades Educativas Especiales y hace referencia
a aquellos alumnos que presentan alguna de las siguientes dificultades:

- Necesidades sensoriales o fisicas que puedan afectar a su desarrollo,

como la discapacidad auditiva, visual o motriz.

- Discapacidad intelectual o cognitiva que implique una limitacion en las ha-

bilidades que necesita la persona en su vida diaria.

- Superdotacién intelectual, pues las personas con altas capacidades inte-

lectuales también tienen necesidades especificas de apoyo educativo.

- Trastornos mentales, de conducta o de comunicacion.
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- Dificultades sociales o emocionales especificas.

- Situacion sociofamiliar disfuncional.

- Otros casos de inadaptacion: cultural, linguistica, etc.
Como podemos ver, los alumnos con NEE (necesidades educativas especiales) no
siempre tienen una dificultad de aprendizaje. También pueden presentarse cuando el
estudiante aprende a un ritmo mas rapido que los demas. En cualquier caso, ante un
alumno o alumna con necesidades educativas especiales, es necesario realizar las
adaptaciones curriculares pertinentes y encontrar la metodologia adecuada para
satisfacer cada una de las necesidades educativas especiales. Ademas, siempre
deberan tenerse en cuenta tanto los deseos de los propios alumnos como los puntos de

vista de sus padres.
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30.- Fomento de la lectura.

El asesinato del profesor de matematicas

. Titulo: 3L 4S3S1N4TO D3L PROF3SOR D3 M4T3M4T1C4S.
. Autor: Jordi Sierra i Fabra

. Afo de edicion: 2009.

. Editorial: Anaya. Coleccién Duende Verde.

. Numero de paginas: 170.

. Lugar de edicion: Madrid.

. Nucleo Temético: Sentido numérico y ldgica.

. Nivel recomendado: 1° de E.S.O.

CONTENIDOS: Numeros, algebra y geometria.

El sefor del cero

. Titulo: El sefior del cero

. Autora: M. Isabel Molina

. Editorial: Madrid Alfaguara Juvenil , primera edicion 1996, edicién 2002
. Extension: El libro se compone de Xl capitulos y 153 paginas

. Nivel recomendado: 2° de ESO.

CONTENIDOS. Sistema de numeracion y operaciones y resolucién de problemas
aritméticos. La diferencia entre la matematica arabe y la matematica cristiana en el siglo
X'y c6mo la matemética arabe con el uso de las cifras y el cero se convierte en una
herramienta mucho mas potente para realizar calculos aritméticos.

El protagonista, al salir de Cérdoba lleva consigo los libros que traduce entre los que se
encuentra el de Al-Kwarizmi, difundiendo el conocimiento que procedia de oriente. Estos
contenidos estan expresados en problemas escritos en verso. Fracciones, decimales,
abaco latino y de arena, sistema de numeracion romana, lenguaje algebraico e Historia

de las matematicas.

El diablo de los nimeros

. Titulo: El diablo de los nimeros

. Autor: Hans Magnus Enzensberger

. ARo: 12 edicién es de 1997 y ya va por la 252 edicion
. Editorial: Siruela

. Numero de péaginas: 260

. Ciudad: Madrid
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. Nivel recomendado: 3° de ESO

CONTENIDOS. Primera noche: Numeros naturales, racionales. Segunda noche:
Sistemas de numeracién. Tercera noche: Divisibilidad: nimeros primos y compuestos.
Criba de Eratostenes. Cuarta noche: Numeros decimales. Tipos de decimales: exactos,
periédicos puros, periddicos mixtos. Numeros irracionales. Quinta noche: NUmeros
triangulares. Sexta noche: Sucesion de Fibonacci. Séptima noche: Tridngulo de
Tartaglia. Octava noche: Numeros combinatorios. Novena noche: Sucesiones. Décima
noche: Razon &urea. Poligonos regulares. Teorema de Euler. Undécima noche:

Demostraciones matematicas. Duodécima noche: Miscelanea.

El hombre que calculaba

. Titulo: EI hombre que calculaba

. Autor: Julio César de Mello Souza mas conocido como Malba Tahan.

. Afo: 2000.

. Editorial: Veron.

. Numero de péaginas: El libro tiene 263 paginas repartidas en 34 capitulos, un

apéndice y un glosario.

. Ciudad: Barcelona.
. Nucleo Tematico: Numeros, algebra,
o Nivel recomendado: 4° de E.S.O.

CONTENIDOS. Operaciones con numeros racionales, aproximaciones, fraccion
generatriz y factoriales. Ecuaciones lineales con una incognita y ecuaciones diofanticas.
En el libro predominan los problemas de contenido numérico: repartos proporcionales,
suma de progresiones geomeétricas aunque también se plantean ecuaciones y

problemas histdricos como las primeras aproximaciones del irracional pi.

El contador de arena

. Titulo: El contador de arena.

. Autor: Bradshaw, G.

. Afo de edicién: 2007 (Primera edicion en inglés 2000).

. Editorial: Salamandra.

. Numero de péaginas: 379.

. Lugar de edicién: Barcelona.

. Nucleo Temético: Dimension social e histérica de las Mateméticas.
. Nivel recomendado: 1° Bachillerato.

CONTENIDOS. Sentido numérico, simbolizacién algebraica y geometria. Utilidad

practica de las Matematicas.
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El teorema del loro

. Titulo: El teorema del loro.

. Autor: Denis Guedj (Sétif, Argelia, 1940).

. Titulo original: Le théoréme du perroquet.

. Afo: 2007, 42 edicion. (La primera edicion es del afio 200)

. Editorial: Anagrama

. Numero de péaginas: 535

. Ciudad: Barcelona

. Nucleos Temaéticos: Resolucion de problemas (transversal). Dimension historica,

social y cultural de las Matematicas. (transversal).

. Nivel recomendado: 2° Bachillerato.

CONTENIDOS: Contenido Matematico (Este libro se puede trabajar por capitulos):
Capitulo 3: Geometria: Figuras. Teorema de Tales. Capitulo 4: Historia de las
matematicas. Capitulo 5: Matematicos de todos los tiempos. Historia de las
matematicas. Capitulo 6: La segunda carta de Grosrouvre. Capitulo 7: NUmeros.
Estadistica. Método cientifico: reduccion al absurdo. Capitulo 8: De la impotencia a la
seguridad. Los irracionales. Numeros irracionales. Capitulo 9: Euclides, el hombre del
rigor. Geometria. Capitulo 10: Cénicas. Historia de las matematicas. Capitulo 12: Los
oscuros secretos del IMA. Historia de las mateméticas. Capitulo 13: Historia de las
matematicas. Numeracion decimal posicional. Capitulo 15: Numeracion. Sucesiones.
Historia de las matematicas. Capitulo 16: Igualdad. Algebra. N° complejos.

Capitulo 17: Abel y Galois. Algebra. Ecuaciones algebraicas. Capitulo 18: Fermat, el
principe de los aficionados. Andlisis: Derivacion e integracion. Capitulo 19: Probabilidad.
Capitulo 20: El numero 1. Logaritmos. Capitulo 22: Imposible si es matematico. Historia
de las mateméticas. Capitulo 23: Me encantaria ver Siracusa. Historia de las
matematicas. Capitulo 24: Arquimedes. Quien puede con lo poco puede con lo mucho.

Volumen y leyes de la mecanica.
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31.- Valoracion del funcionamiento del Dpto.

1.- ¢ El desarrollo de las sesiones ha resultado adecuado en tiempos y forma?

Totalmente 1 2 3 4 Totalmente
en de acuerdo
desacuerdo

2.- La toma de decisiones por parte del departamento se ha desarrollado de forma
adecuada

Totalmente 1 2 3 4 Totalmente
en de acuerdo
desacuerdo
3.- ¢ El nimero de reuniones ha sido suficiente?
Totalmente 1 2 3 4 Totalmente
en de acuerdo
desacuerdo

4.- La coordinacion entre los profesores que le dan al mismo nivel ha sido adecuada y
productiva.

Totalemnente 1 2 3 4 Totalmente
de acuerdo
desacuerdo
5.- El seguimiento de la programacién docente, ha sido util y suficiente
Totalmente 1 2 3 4 Totalmente
en de acuerdo
desacuerdo
6.- ¢, Como ha sido la relacion entre los miembros del departamento?
Totalmente 1 2 3 4 Totalmente
inadecuadas adecuadas

7.- Propuestas de mejora:
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32.- Valoracion de la practica docente.

Al final de cada evaluacion se realizara un informe que se debatir4 en reunién de
departamento, para su posterior traslado a Jefatura de Estudios y su andlisis en claustro.
El guion de dicho informe es el siguiente:

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INFORME DE LA EVALUACION DEL CURSO 201_/1_

DEPARTAMENTO: MATEMATICAS

1. Rendimiento académico de los alumnos, con especial atencion a los grupos que
presentan peores resultados en la materia. Dificultades detectadas en el proceso
de aprendizaje y soluciones aportadas. Acciones de recuperacion.

1.a. Rendimiento académico de los alumnos, con especial atencién a los grupos
gque presentan peores resultados en la materia.

1.b. Dificultades detectadas en el proceso de aprendizaje y soluciones aportadas.
1.c. Acciones de recuperacion.

2. Disciplina y absentismo escolar.

3. Adecuacién de los objetivos, contenidos, distribucion temporal de éstos y
criterios de evaluacion a las caracteristicas y necesidades de los alumnos.

4. Aprendizajes/Estandares logrados por el alumnado.

5. Medidas de individualizacién de la ensefianza: apoyos ordinarios, alumnado con
necesidades educativas especiales, altas capacidades y alumnado de
incorporacién tardia.

6. Programacion y su desarrollo: estrategias de ensefianza, procedimientos de
evaluacion del alumnado ordinario y pendiente, organizacién del aula y el
aprovechamiento de los recursos del centro.

7. ldoneidad de la metodologia y de los materiales curriculares.

8. Coordinacion con el resto de profesores de cada grupo y en el seno del
departamento y, en su caso, con el profesorado de Educacién Primaria.

9. Relacion con los profesores-tutores y con las familias.

10. Valoracion de las actividades complementarias y extraescolares realizadas.
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33. Situaciones de aprendizaje.

A continuacion indicamos una coleccion de situaciones de aprendizaje que
pueden ser utilizadas en las clases. Algunas de ellas son transversales y no tienen un
tema o unidad didactica concreta donde aplicarlas. En cuanto a la temporalizacién
consideramos que es variable y depende del grupo y de sus caracteristicas.

En el departamento se ha creado, en drive, una unidad compartida donde tener
a disposicion de todos sus miembros los documentos interesantes, entre ellos las
situaciones de aprendizaje. A continuacion se indican algunas de ellas, pero en la unidad

compartida hay mas.

33.1.- 1° ESO.

1.- El agua.

Mi vecino vacia y llena la piscina cada afio. Este afio ha comprado una manguera que
vierte agua a 2 l/seg. Calcula cuanto tiempo tardara en llenarla si tiene unas dimensiones
de 15 x 9 metros y la profundidad que veis en la foto. ¢ Crees que esa actitud de vaciar
y llenar cada afio es coherente con la escasez de agua? ¢Qué podria hacer entonces?
El volumen de agua de riego usado por las explotaciones agrarias ascendio a 15.495
hectometros cubicos anuales. ¢Cuantas piscinas necesitariamos para regar? El
consumo medio de agua en los hogares espafioles es de 142 metros litros/habitante/dia.
¢, Cuantos litros se gastaron durante todo el afio en Espafia?

Por otro lado, anoche pude ver una noticia sobre el tiempo en la que decian que cayeron
10 litros por metro cuadrado. En otra noticia decia que cayeron 10 mililitros por metro
cuadrado. ¢ Dicen lo mismo? ¢ Por qué?

Investiga cuantas piscinas hay en la Regién de Murcia y comparalo con el resto de
Espafia.

Busca en internet la evolucion de las precipitaciones en Espafia y la capacidad de los

pantanos en los ultimos 10 afios.

PROGRAMACION DEL CURSO 2024-25
Pagina 132



2.- Lamedida del universo.

Realizad las actividades en grupos de 4 alumnos y entregad por Classroom.

Para estimar cantidades muy grandes se utiliza el orden de magnitud. Este consiste en
expresar estas cantidades de manera aproximada mediante potencias de diez, como
las estudiadas en clase.

1.- En la siguiente tabla puedes ver el orden de magnitud correspondiente al tamafio, en
metros, de algunos cuerpos celestes:

Fobos, satélite de Marte Tierra Sol Via Lactea
10* 10’ 10° 102
* s, Cuantas veces es mas grande la Via Lactea que la Tierra?

+ s, Cuantas veces es mas grande el Sol que la Tierra?
* s, Cuantas veces es mas grande la Tierra que Fobos?
2.- La masa de la Tierra es aproximadamente 100 veces la de la Luna. Si la masa de la
Luna es del orden de magnitud de toneladas, ¢cual sera el orden de magnitud de la
masa de la Tierra?
3.- Existe una teoria sobre la formacion de la Luna que afirma que se despojo de la
Tierra al comienzo de la formacion del sistema solar.
* s Podrias buscar informacién sobre dicha teoria y resumirla?
* ;Cual era la masa de la Tierra, aproximadamente, antes de que se separara el trozo
que formd la Luna?
3.- Un alumno nuevo en clase.
En esta situacion de aprendizaje aprendemos: Operaciones combinadas,
potencias, multiplos, divisores, factorizaciéon, MCD y mcm.
Hoy es un dia especial en 1° ESO, Elliot ha llegado nuevo a clase desde Londres.
Es una gran noticia porgue, ademas de tener la oportunidad de hacer nuevas amistades
y conocer un poco de la cultura britanica, ahora va a ser mas facil hacer grupos de
trabajo. Antes eran 29 estudiantes y la profesora no podia hacer grupos del mismo
numero de alumnos. Ahora, la cosa cambia, y seré posible hacer distintas agrupaciones.
Plantea y argumenta:
a) Con 29 alumnos y alumnas, ¢se puede hacer grupos con el mismo numero de
personas? ¢Y con 25?, ¢y con 307
b) En el instituto se pretende fomentar la relacién entre los alumnos y alumnas de
distintos cursos; para ello, quieren crear grupos de 34 estudiantes, 20 de ESO y 14 de
Bachillerato. ¢ Cual es el nUmero de estudiantes que debe tener el instituto para hacer
€s0s grupos?

4.- Un paseo por Murcia.
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Trabajamos el sentido numérico.

Unos alumnos de 1° ESO van a realizar un viaje de dos dias a Murcia. El problema es
qgue no saben qué visitar, donde alojarse o donde comer. Crea un anuncio publicitario y
conveéncelos de que tu viaje es el mejor planeado.

¢ Cuanto dinero tenemos?

Podemos emplear una cantidad de 150 € maximo por alumno/a

¢, Dénde comemos?

Debemos planificar en el presupuesto las comidas, que deben ser saludables y aptas
para todos los publicos.

Visitas ludicas.

Datos de interés.

Monumentos

5.- El recibo delaluz

Toma un recibo de la luz de tu casa y analiza todo lo que se detalla a continuacion.

1.- ¢ Cuantos kwh has gastado en un mes?

2.- ¢ Cudl es el coste de cada kwh? ¢ Tienen todos el mismo precio? ¢, Qué significa hora
valle y hora punta?

3.- Comprueba que el IVA esté bien calculado

4.- ¢ Qué significa la potencia contratada KW?

5.- ¢ Dbnde crees tu que se consume energia en tu casa?

6.- ¢, Conoces algun sistema casero de ahorro de energia?

7.- ¢ Qué porcentaje de la factura corresponde realmente a la energia contratada?

8.- ¢ Cuanto pagaria en el caso de no gastar ni un kwh?

9.- Detalla todos los conceptos que se pagan en una factura de la luz

10.- ¢ Por qué crees que se debe pagar un coste fijo (Potencia contratada)?

11.- Analiza la Potencia contratada y la energia consumida, ¢ Qué es preferible que sea
mas barato para pagar menos?

12. Date cuenta en el detalle que hay sefialado, ¢ Qué significa robos de energia?

6.- El recibo del agua potable

Toma un recibo de agua potable de tu casa y analiza todo lo que se detalla a
continuacion.

1.- ¢ Cuantos metros cubicos has gastado en dos meses?

2.- ¢ Cual es el coste de cada metro cubico? ¢ Tienen todos el mismo precio?

3.- Comprueba que el IVA esté bien calculado

4.- ¢ En qué recipiente cabria toda el agua gastada?

5.- ¢ Donde crees tu que se consume Mas agua en tu casa?

6.- ¢ Conoces algun sistema casero de ahorro de agua?
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7.- ¢ Qué porcentaje de la factura corresponde realmente al agua gastada.
8.- ¢ Cuanto pagaria en el caso de no gastar ni una gota de agua?
9.- Detalla todos los conceptos que se pagan en una factura de agua
10.- ¢Por qué crees que los primeros metros cubicos de agua son mas baratos que los
ultimos metros cubicos gastados?
11.- Por ultimo, el ayuntamiento quiere recaudar més dinero pero no quiere subir el
precio de cada uno de los conceptos de la factura, ¢ Cémo es posible que se pague mas
en la factura con el mismo consumo de agua y sin subir el precio de nada?
Vamos a salir de casa:
1. ¢ Qué fraccion de agua crees que consume la industria? ¢y la agricultura?
2. ¢ Crees que el agua puede producir energia?; ¢,cdmo?; ¢,qué conoces de las centrales
hidroeléctricas?
3. ¢ Qué conoces y qué te gustaria conocer de los sistemas de depuracién de las aguas
residuales en las poblaciones y en la industria?
4. ;A qué te suena ‘“reutilizacion del agua”? ¢ Te sientes protagonista en este tema?
¢, Qué puedes hacer tl y qué podemos hacer juntos?

Actividades
1. Responde a las siguientes cuestiones:
» ;Cuanta agua ahorramos a la semana si nos duchamos una vez al dia durante 10
minutos en lugar de tomar un bafio al dia? ¢ Y si tardamos 5 minutos en la ducha? ¢y si
lo hacen todos los habitantes de Alcantarilla?
» s Cuanta agua ahorraremos al afno si cerramos el grifo mientras nos lavamos los
dientes? (tres veces al dia.)
* s, Cuanta agua ahorraremos mensualmente sumergiendo una botella de litro y medio
en la cisterna si tiramos de la cadena diez veces al dia?
* Detalla 5 consejos o utensilios para ahorrar agua (por ejemplo, meter una botella de
1,5 litros en la cisterna).
7.- La huertay el agua
1.- ¢Qué es una tahulla y a cuantos metros cuadrados equivale?, ¢y una cuarta?, ¢y
una octava?
2.- ¢ Qué es una fanega y a cuantos metros cuadrados equivale? ¢ Qué es un celeminy
a cuantos metros cuadrados equivale? Mi abuela tiene dos especies de cajas en casa y
me ha dicho que es una fanega y un celemin, ¢qué relacion tienen estas cajas con la
unidad de superficie correspondiente?
3.- ¢ Conoces la diferencia entre terreno de secano y terreno de regadio?
4. ¢ Qué significa “modernizacion de regadios”? ¢ Has oido hablar del riego “a manta” o

por inundacion? Detalla en que consiste cada una de las modalidades de riego y sus
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ventajas ¢ Has oido hablar de otras técnicas de riego: por goteo, por aspersion...? ¢Las
has visto en algun lugar? ¢ Las has utilizado? ¢ Qué opinion te merecen?

5.- ¢ Qué importancia o valor social tiene la agricultura en nuestras sociedades? ¢ Y qué
importancia tenia en sociedades tradicionales?

6. ¢ Qué fraccidn del total de agua que se consume crees que se dedica a la agricultura?
¢ Sabrias encontrar ese dato en Internet?

7. ¢ Sabes qué es un pluviometro? ¢ Como medirias tu la lluvia?

8.- Analiza las ventajas e inconvenientes de los diferentes sistemas de riego. Para ello
puedes recurrir a las siguientes fuentes de informacion:
http://es.wikipedia.org/wiki/Riego

http://es.wikipedia.org/wiki/Riego_por_goteo
http://es.wikipedia.org/wiki/Riego_por_aspersi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnicas_de regad%C3%ADo

9.- Busca en Internet la superficie agricola de riego por comunidades autbnomas y las
ordénalas. Después, divide cada superficie de riego entre la superficie total de la
comunidad ¢ cambia el orden?

10.- ¢, Qué importancia tiene la agricultura como productora de las materias primas de la
alimentacion?

11.- ;Qué es una acequia?, ¢Y un azarbe? Sitla en google/maps una acequia y una

azarbe de Alcantarilla o alrededores

33.2.- 2° ESO

1.- El chat.
Ubicacion: Puede trabajarse esta actividad en cualquier unidad, pero puede ubicarse

con los saberes basicos del sentido numérico
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EL CHAT

Mark (de Sydney, Australia) y Hans (de Berlin, Alemania) a menudo se comunican

entre ellos “chateando” por Internet. Ellos se tienen que conectar a Internet al mismo

tiempo para poder “chatear”.

Para encontrar una hora adecuada para “chatear”, Mark buscé en un cuadro de

horarios del mundo y encontré lo siguiente:

Greenwich 12:00 Medianoche Berlin 1:00 a.m.

Sydney 10:00 a.m.

Pregunta 7: EL CHAT

Si son las 7:00 p.m. en Sydney, ;qué hora es en Berlin?

M402Q01-0 19

Pregunta 8: EL CHAT

M402Q02-0 1 9

Mark y Hans no pueden “chatear” entre las 9:00 a.m. y las 4:30 p.m. de sus horarios
locales, porque tienen que ir a la escuela. Igualmente, entre las 11:00 p.m. y las 7:00

a.m. de sus horarios respectivos tampoco podran “chatear” porque estaran

durmiendo.

¢ Cuando seria el momento adecuado para que Mark y Hans “chatearan”? Escribe las

horas locales en el cuadro.

Lugar

Hora

Sydney

Berlin

2.- El centro de gravedad.

Ubicacion: Esta actividad puede realizarse cuando se trabaje la geometria.

Instrucciones.

1.- Dibuja un triangulo en una cartulina o en un carton.

2.- Dibuja en él sus tres medianas.
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3.- Indica después cudl es su baricentro.
4.- Recorta el tridngulo
5.- Pinchando en el baricentro (sin traspasar la cartulina), demuestra que es el centro
de gravedad del triangulo.
6.- Sube un video en el que se vea que el triangulo recortado se queda en equilibrio.
7.- Por tltimo pega el triangulo en un folio y escribe lo que significa mediana y baricentro.
8.- Sube una foto de dicho folio.
3.- El plano de mi casa.
Ubicacion: Esta actividad puede realizarse cuando se trabaje la geometria.

El tema que estamos dando en el instituto va de planos, escalas y esas cosas.
Es geometria, y la geometria, me gusta. Asi que se me ocurre pedirle a mi padre un
plano de nuestro piso. El lo busca y lo encuentra. Me lo da. Es este:
1. Miro el plano. Mi mirada se dirige al bafio principal (junto a la despensa). Cojo la regla
y mido 1,6 cm de ancho. Voy al bafio y mido el ancho real. Anoto 1,2 m. Calcula la escala
de este plano.
2. ¢ Cuanto mide exactamente el bafo de largo?
3. Mi dormitorio es el mas grande. El de 18,30 m2

Cada vez que guardo la mochila en el armario pienso qué seria mas util que la
puerta de mi cuarto fuera corredera, porque habitualmente se estd chocando con la
puerta del armario. Ademas, el espacio ocupado por el radio de abertura de la puerta
guedaria libre y seria un espacio util. ¢ Cuanto espacio Gtil ganaria si mi cuarto tuviera
una puerta corredera? ¢ Y si todas las puertas de mi casa fuesen correderas?
4.- Laimportancia de tu sombra.
Ubicacion: Esta actividad puede realizarse cuando se trabaje la geometria.
Poneos por parejas y haced las siguientes actividades. Necesitaréis folios, utiles de
medida y de dibujo, y dos botellas de plastico de diferente altura.
¢ Os atreveéis a hacer de Tales de Mileto por un dia?
1. Para empezar, seguid estos pasos:
* Medid la altura de las dos botellas
* A continuacion, al aire libre, situad las botellas perpendicularmente sobre el suelo en
una zona soleada y llana, y medid la longitud de las sombras que proyectan en el suelo.
* Finalmente, completad la siguiente tabla con los resultados obtenidos:
Ahora comparad los cocientes entre la altura y la longitud de la sombra de ambas
botellas. ¢ Cémo son?.
Explicad de qué nos informa el resultado:
2. ¢Recordais vuestra altura? Ayudaos del resultado de la actividad anterior para

calcular la longitud de la sombra que proyectais en el suelo.
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Medios mutuamente la longitud de vuestra sombra. ¢, Coincide aproximadamente con el
calculo que habéis hecho?

Altura (cm) Longitud de la Sombra (cm)

Altura Longitud de la sombra

Botella grande Botella pequefia

3. Elegid ahora un objeto muy alto del que no podais medir directamente la altura (una
canasta, una farola...) ¢ Seriais capaces de averiguarla? jSeguro que si!

Medid primero la sombra que el objeto proyecta en el suelo. ¢ Cuanto mide? Pues ya
tenéis todos los elementos necesarios para calcular su altura. jAdelante!

4. A partir de este pequefio experimento, intentad explicar cémo pudo Tales calcular la
altura de la piramide de Keops con solo un bastén...y la suerte de disfrutar de un dia
soleado.

Por cierto: el bastén de Tales media 1,5 m y la sombra que proyectaba 2,87 m. Si la

sombra de la pirAmide media 280 m, ¢cual era la altura?

33.3.- 3°ESO

1.- jQué grande es el cine!

a) Formatos de pantalla.

El formato en un teléfono movil es la relacién que existe entre el ancho y el alto de su
pantalla. El formato mas habitual suele ser 16:9. Esto significa que por cada 9 cm que
mida en vertical debe medir 16 cm en horizontal. O lo que es lo mismo:

16/9 = 1,78 Por cada centimetro que mida en vertical, debe medir 1,78 cm,
aproximadamente, en horizontal.

Es decir, un teléfono cuya pantalla mida 6,95 cm de alto medira 6,95 - 1,78 = 12,371 cm
de ancho.

b) Resolucién de pantalla

Las imagenes que ves en un movil se forman iluminando multitud de puntos que se
encuentran en la pantalla Estos puntos se llaman pixeles.

La resolucion de la pantalla viene dada por el nimero, de pixeles que tiene.

Cuanto mayor numero de pixeles haya, mayor resolucién tendran las imagenes y
aumentara el consumo de datos.

Si tu movil tiene un formato de pantalla 16:9 y una resolucion Full HD, significa que la
pantalla esta formada por 1920 columnas de pixeles.

Para calcular cuantos pixeles hay en cada columna, hay que resolver la siguiente
operacion: 1920/x = 16/9, luego x = 1080.
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Es decir, un movil con formato de pantalla 16:9 y con resolucion Full I-ID tiene 1920
columnas con 1 060 puntos de luz en cada linea. En total: 1920 - 1 080 = 2073 600
pixeles.

Por tanto cada imagen que veas en tu moévil estd formada por mas de 2 millones de

puntos de luz.

1.- La importancia del formato.
Desde el origen de los teléfonos inteligentes, el formato més utilizado en las pantallas
era 16:9. Esto hacia que todos los contenidos audiovisuales que se generaban se
adaptasen a este formato.
* En un teléfono con formato de pantalla 16:9, ¢ cudl sera la longitud en vertical de la
pantalla si mide 11,36 cm en horizontal?
* ;Y la longitud en horizontal si la pantalla mide 7,5 cm en vertical?
Considera la variable x como la longitud en horizontal de la pantalla y la variable y como
la longitud en vertical. Escribe una ecuacién lineal con estas dos incdgnitas que
relacione estas medidas en una pantalla de formato 16:9.
2.- La resolucion.
En ocasiones, se tiende a confundir el tamafio de una pantalla con la resolucion.
Sin embargo, dos pantallas de igual tamafio pueden tener resoluciones distintas y, en
consecuencia, ofrecernos resultados completamente diferentes.
- Una pantalla con formato 16:9 en resolucion Ultra HD, ¢ cuantas columnas
de pixeles tiene? ¢Y cuantos pixeles en cada columna?
- Considera x como el nimero de columnas de pixeles que tiene una pantalla
e y como el numero de pixeles que tiene cada columna. Escribe una ecuaciéon
lineal que relacione estas variables en una pantalla con formato 16:9.
3.- Ahora viene el problema de los datos
Una pantalla con resolucion Full HD en formato 16:9 tiene en total méas de 2
millones de pixeles. Cada imagen que se reproduzca en esa pantalla necesita
almacenar la informacion de como se tienen que iluminar todos esos pixeles. ESO hace
que el consumo de datos sea muy grande.
Un video es una serie de imagenes que se proyectan a gran velocidad,

normalmente se utilizan 24 imagenes por segundo.

- ¢ Cuantos megabytes se necesitan para reproducir una imagen en una
pantalla con formato 16:9 en una resolucion Full HD? ¢Y 20 segundos de

video?
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- Considera x como el nimero de columnas de pixeles que tiene una pantalla
e y como el nUmero de pixeles que tiene cada columna. Escribe una
férmula que nos dé el nUmero de megabytes que se necesitan para
reproducir una imagen en una pantalla con formato 16:9 en resolucién Full
HD.
2.- ¢ Y si no tengo suficiente megas?

Tengo que analizar las nuevas tarifas telefénicas para elegir la que mejor se
adapta a mis necesidades. Lo que mas me importa es la cantidad de datos y su precio.
Practicamente no hago llamadas de voz, lo que més utilizo son las redes sociales y
algunas aplicaciones que requieren conexion.

Ademas no siempre utilizo la misma cantidad de datos, depende mucho de mi

tiempo libre. Por eso prefiero pagar por los datos que utilizo cada mes.

Yarifa plana 45,99 € mensuales
sin permanencia sin limite de datos
@ SOLO MOVIL @ $OLO MOVL @ SOLO MOVIL
Parifo 1 Tarifa 2 Tarifa 3
] YIN PERMANENCIA SIN PENMANENCLL
Bono10 GB Bono 25 GB
15 1 mensuales mensuales
por12 € pe 30 €
Slempre sl mI2n0 precio Conuano farey el bene Consumo fuera del bons

208 10¢pori0 o8

1.- Realmente, ¢ cuanto cuesta cada giga?
Los nameros no engafian. ¢ Cuanto costara 1 GB en las distintas tarifas?
- ¢Cuanto cuesta 1 GB con cada tarifa? ¢ Y 2 GB? ¢, Cuanto cuestan los primeros
10 GB con todas las tarifas?
- Completa en tu cuaderno una tabla donde aparezca el precio mensual que se

pagaria en funcién del nimero de gigas que se consuman.

1GB 6 GB 15 GB 25GB 30 GB

Tarifa 1
Tarifa 2
Tarifa 3
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Tarifa plana

Seguro que puede ser mas facil
Puedes encontrar una formula para cada tarifa que te permita calcular lo que
te va a costar segun el consumo de datos que hagas.
- Escribe la ecuacién de la funcién que relaciona el nimero de gigas consumidos
con el precio mensual en la tarifa plana.
- Escribe ahora la ecuacion de la funcibn que relaciona el namero
de megas consumidos con el precio mensual en la tarifa 1.
- Si consumes mas de 10 GB en un mes, ¢cual seria la ecuacion de la
funcibn que relaciona el nimero de gigas consumidos con el precio
mensual en la tarifa 2?

- ¢Y en la tarifa 3 si consumes mas de 25 GB en un mes?

¢, Qué tarifa me interesa?
Es hora de analizar los datos y tomar la decision.
- Representa graficamente las cuatro funciones que has escrito en unos mismos
ejes de coordenadas.
- Compara las graficas:
- ¢En qué momento es cada tarifa mas barata?
- ¢ A partir de cuantos gigas me interesa la tarifa plana?
- ¢Hasta cuantos gigas consumidos interesa la tarifa 1? ¢ Y la 2?

- Anota, dependiendo de los gigas consumidos, la tarifa que te interesa mas

33.4.- 4° ESO Matematicas A.

1.- Vamos a montar una empresa

1.- Necesitamos saber qué tipo de empresa vamos a fundar, en funciéon de las
necesidades o los gustos de la sociedad.

¢, Como lo podemos saber? Mediante observacion o realizando una encuesta. También
seria interesante pedir datos al INE para saber el verdadero nivel socioeconémico de
los ciudadanos.

2.- Ya sabemos a qué se va a dedicar mi empresa. Ahora vamos a enumerar todos los
gastos (Bajo comercial, instalaciones eléctricas y sanitarias, pago de derechos en
ayuntamiento, pago de néminas, pago de acreedores, pago de derecho a franquicia, si

la hubiere; pago de facturas de luz, agua, teléfono, Internet,...)
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3.- Una vez que sabemos los gastos, necesitamos saber cuantos articulos debemos
vender para recuperar los gastos, siempre siendo realistas.

Algunos de los gastos vienen aqui detallados:

NOMINA

2.- El agua.

Mi vecino vacia y llena la piscina cada afio. Este afio ha comprado una manguera que
vierte agua a 2 I/seg. Calcula cuanto tiempo tardara en llenarla si tiene unas dimensiones
de 15 x 9 metros y la profundidad que veis en la foto. ¢ Crees que esa actitud de vaciar
y llenar cada afio es coherente con la escasez de agua? ¢ Qué podria hacer entonces?
El volumen de agua de riego usado por las explotaciones agrarias ascendié a 15.495
hectémetros clbicos anuales. ¢Cuantas piscinas necesitariamos para regar? El
consumo medio de agua en los hogares espafioles es de 142 metros litros/habitante/dia.
¢ Cuantos litros se gastaron durante todo el afio en Espafia?

Por otro lado, anoche pude ver una noticia sobre el tiempo en la que decian que cayeron
10 litros por metro cuadrado. En otra noticia decia que cayeron 10 mililitros por metro
cuadrado. ¢ Dicen lo mismo? ¢ Por qué?

Investiga cuantas piscinas hay en la Regién de Murcia y compéralo con el resto de
Espaia.

Busca en internet la evolucion de las precipitaciones en Espafia y la capacidad de los
pantanos en los ultimos 10 afios.

3.- Evolucién de la temperatura en Espafa

Espafa Peninsular, Temperatura Media Anual.

I

Tenemos dos gréficas con los datos de temperatura media en Espafia desde 1961.

¢Estan bien las graficas? ¢ Te parece que ofrecen la misma informacion? ¢Crees que
ha cambiado el clima en estos 60 afios?

Calcula la temperatura media de cada década desde 1961 hasta 2021:

1961-70 71-80 81-90 91-2000 01-10 11-20

Haz una nueva grafica con los datos de esta tabla.
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Busca en internet como ha evolucionado la temperatura del agua del Mediterraneo en

los Gltimos 60 afos.

1961-70 71-80 81-90 91-2000 01-10 11-20

Busca en internet la cantidad de olas de calor que ha habido en los ultimos afios:

1961-70 71-80 81-90 91-2000 01-10 11-20

Temperatura maxima en Espafia en los ultimos afios:

1961-70 71-80 81-90 91-2000 01-10 11-20

EL PLASTICO

Cantidad de plastico generado en los ultimos afios:

1961-70 71-80 81-90 91-2000 01-10 11-20

Busca articulos que tengan plastico en su envasado y lo consideres innecesario. Hazle
fotos y agrégalo al trabajo.

¢,Como se sienten las personas con el tema del cambio climético? ¢ Crees que genera
ansiedad o agobio en la poblacion? ¢Qué es la ecoansiedad?

Ahora vamos con lo positivo: LAS ENERGIAS RENOVABLES

¢, Qué son las energias renovables?

Produccion de energia con las diferentes energias renovables:

1961-70 71-80 81-90 91-2000 01-10 11-20

4 .- Informacion nutricional.
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Debes mirar la informacion nutricional de una bebida, una comida procesada y un
postre. En la informaciéon pondra cada 100g. Debes saber cuantos gramos consumes
exactamente en tu racion para saber la cantidad de sales, grasas saturadas y azucar
que tomas.

Finalmente, busca en internet la cantidad de azucar que debes tomar al dia, como
méaximo, para una dieta saludable. Debéis poner todas las cuentas en el trabajo.

El trabajo se presentara en formato digital y debes presentar las fotos de los productos
que has incluido en tu dieta como se muestra mas abajo.

5.- Pongamos precios a los productos de mi restaurante

A continuacion se detallan los precios de los productos del proveedor en origen.

La racion de patatas lleva 200g de patatas, el vaso de refresco lleva 500ml. Disponemos
de los siguientes menus:

Menu hamburguesa (A): Hamburguesa + Patatas + Refresco + Helado

Menu pizza (B): Pizza + Patatas + Refresco + Helado

Menu Alitas (C): Alitas (8 unidades) + Patatas+ Refresco + Helado

Cada menu tiene un gasto extra de 0,40€ en gastos de aceite, servilletas, sal, kétchup...
Para poder abrir el negocio debo invertir un total de 100.000€ en freidoras, planchas,
obra, licencias, mesas, sillas, etc. Esto supone un préstamo de 1000€ al mes a lo que
hay que afadirle un alquiler de 800€ todos los meses.

Tengo contratadas a dos personas (un cocinero y un camarero). Cada uno de ellos
cobra un neto de 1400€ a lo que hay que sumarle un 40% en gastos de IRPF, seguridad

social, etc.
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El bar sirve un total de 80 menus de lunes a viernes (50% menua A, 25% menu B y C).
Los fines de semana sirve un total de 200 mendus diarios (60% menu A, 30% B y resto
C).

¢,Cuanto debo ganar con cada menu para tener unas ganancias de 2000€ al mes
suponiendo un mes de 28 dias?

¢ Se te ocurre alguna promocion para atraer a mas publico?

6.- Practica en el patio del instituto

Nombre de los componentes del grupo: ...........cooviiiiiiiiiiiiiiienn.

Practica 1.- Calcula la altura del instituto utilizando sombras (Thales).

¢ Es posible calcular la altura del instituto sin utilizar ningn conocimiento de Geometria?
Practica 2.- Suponiendo que la porteria de la pista de fatbol es semejante a la propia
pista en relacién 1 a 20. Halla las dimensiones de dicha pista.

Préactica 3.- Justifica razonadamente que el angulo que forma la linea de banda y la linea
de fondo en la pista de fatbol es de 90°. (Busca un triangulo en el cérner que cumpla el
Teorema de Pitagoras)

Practica 4.- Mide la longitud de la circunferencia del centro de la pista de fatbol y su
didmetro (No puedes utilizar férmulas). Divide ambos ndmeros. ¢Qué numero
obtenemos? Repite el proceso con otra figura circular que encuentres en el patio
¢, Obtenemos el mismo namero?

Halla la raz6n de semejanza entre la circunferencia central de la pista de futbol y la
papelera (circular). Calcula el area de ambas figuras y dividelas. ¢Qué numero
obtienes?

7.- Somos una agencia de viajes

Nos vamos de viaje a Paris, pero no quiero contratar con una agencia de viajes. Debo
elaborar el itinerario detallado y el precio total del viaje. Cuanto mejor sea el viaje
calidad-precio mejor nota tendras.

¢ Qué conceptos debemos tener en cuenta?

Viaje de Ryanair (Alicante-Paris 5 dias) + Hotel en Paris

Billetes de metro, tren, taxi si es necesario.

Entradas de todas las actividades que la necesiten

Visitamos Museo del Louvre (3h), subida a la Torre Eiffel (2h), Palacio de Versalles (4h),
Eurodisney (1 dia), Arco del Triunfo, Campos Eliseos, Galerias Lafayette, Basilica
de Notre Dame, Basilica del Sagrado Corazén y Plaza de los pintores (barrio de
Montmartre), Paseo en barca por el Sena (2h). También se puede visitar el Museo
D'Orsay (3h)

Incluye en el presupuesto las comidas, que pueden ser de comida rapida o mejor,

detallando bares o restaurantes de comida francesa.
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Debes incluir un mapa con todos los detalles e instrucciones para moverte por la ciudad.
Suma el precio de todos los conceptos y que sean realistas los itinerarios en tiempo y

forma.

33.5.- 4° ESO Matematicas B.

1.- Préctica en el patio del instituto
Ubicacion: al trabajar los saberes basicos de la medida (B).
Practica 1.- Calcula la altura del instituto utilizando Trigonometria
¢ Es posible calcular la altura del instituto sin utilizar ningan conocimiento de Geometria?
Practica 2.- Calcula la altura del instituto teniendo en cuenta que no me puedo acercar
a la pared del mismo. Son importantes los datos a tomar para minimizar el error
cometido.
Practica 3.- Calcula la altura del instituto teniendo en cuenta que solo podemos medirlo
desde las dos esquinas y tiene una fachada de 100m.
Practica 4.- Justifica razonadamente que el angulo que forma la linea de banda y la linea
de fondo en la pista de futbol es de 90°. (Busca un triangulo en el cérner que cumpla el
Teorema de Pitagoras)
Practica 5.- Mide la longitud de la circunferencia del centro de la pista de fatbol y su
diametro (No puedes utilizar férmulas). Divide ambos numeros. ¢Qué numero
obtenemos? Repite el proceso con otra figura circular que encuentres en el patio
¢, Obtenemos el mismo namero?
Halla la razén de semejanza entre la circunferencia central de la pista de futbol y la figura
circular. Calcula el area de ambas figuras y dividelas. ¢ Qué nimero obtienes?
Practica 6.- En una caseta de 2x4 m hay una vaca atada en una de las esquinas de la
caseta con una cuerda de 3m. Halla el area de la superficie donde puede pastar.
2.- Distintos paises, distintas monedas.
Ubicacion: Al trabajar los sentidos B y D.

El valor de la moneda de un pais fluctiia dependiendo de factores econémicos y
politicos. El Forex (abreviatura de Foreign Exchange) es el mercado financiero global

donde se compran y venden las monedas de diferentes paises.
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1.- Causas y consecuencias
La fluctuacién de las divisas se debe a muchos factores; por tanto, es muy complicado
elaborar modelos fiables que permitan predecirla.

- Halla de forma aproximada el dominio y el recorrido de la funciébn que
representa cada gréfica.

- Indica aproximadamente cuando alcanz6é cada divisa su maximo y su
minimo. ¢ Cual de las divisas ha sufrido mas fluctuaciones? (Y cual ha sido
mas estable?

- Indica el valor aproximado de cada una de ellas con respecto al euro en enero
de 2022.

2.- ¢ Qué moneda vale mas?

La opcién de tele-trabajar desde casa permite a muchas personas aceptar
empleos en paises extranjeros sin necesidad de emigrar. El salario se cobra en la divisa
del pais en el que se reside, Sin embargo, las empresas y trabajadores autbnomos
pueden negociar el pago de sus servicios en la divisa del pais del cliente.

Busca la version interactiva del grafico en la web del Banco de Espafia y contesta.

- Siun auténomo ha prestado un servicio a una empresa americana en enero
de 2008y otro en enero de 2022, cobrando 2500 $, ¢ cuando ha cobrado mas
dinero? ¢ Cual ha sido la diferencia aproximada?

- En enero de 2016 prest6 el mismo servicio, por el mismo importe, en China

y en Japoén. ¢ Qué cantidad factur6 en cada divisa?
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3.- Informarse es ahorrar.
Cuando viajamos a paises cuya moneda es distinta de la nuestra debemos cambiar
nuestro dinero. Decir adecuadamente cuando hacerlo puede suponer un gran ahorro.
- Busca en internet la fluctuacion de los dltimos 6 meses de tres divisas y
elabora una tabla para cada una de ellas con los datos obtenidos.
Represéntalos en un sistema de coordenadas y Unelos mediante segmentos.
- Halla la expresion analitica de cada funcién representada como una funcion
definida a trozos.
- Haz el estudio completo de cada una de las funciones obtenidas.
- ¢Cudl habria sido el mejor momento para viajar a cada pais?
3.- jAceleral

Ubicacion: Al trabajar los sentidos B y D.

En atletismo hay varias modalidades de carrera de velocidad segun la distancia
recorrida. Los atletas de carreras de velocidad son velocistas.
En este tipo de carreras, los atletas se encuentran semiincorporados sobre unos tacos
fijados a la pista detras de la linea de salida para traccionar empujando los pies contra
ellos. Al oir el sonido del disparo de salida los velocistas corren a la maxima velocidad
hacia la linea de meta.

Estos son los velocistas que consiguieron el récord mundial en cada una de las

categorias en las modalidades masculina y femenina.

Distancia de . . o

carrera (m) Velocista. Tiempo (s) Afo
60 Christian Coleman 6,34 2018
Irina Privalova 6,92 1993
Usain Bolt 9,58 2009

100
Florence Griffith 10,49 1988
Usain Folt 19,19 2009

200
Florence Griffith 21,34 1988
400 Wayde van Niekerk 43,03 2016
Marita Koch 47,60 1985

1.- En sus marcas.

Los velocistas corren acelerando hasta alcanzar su maxima velocidad e intentan
mantenerla hasta el final de la carrera. Teniendo en cuenta que la aceleracion puede
calcularse como a=2s/t> o como a=v/t, siendo s la distancia recorrida, t el tiempo

transcurrido y v la velocidad alcanzada, calcula:
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- La aceleracion media de los velocistas que consiguieron el récord mundial
en la prueba de 60 m.
- La velocidad de los atletas que consiguieron los récords en la modalidad de
100 m si hubieran llevado la misma aceleracion que los de 60 m.
- Escribe la funciéon que determina la relacion entre el espacio y el tiempo en
cada caso. ¢De qué tipo de funciones se trata?
2.- Vive la velocidad
La funcién que relaciona el tiempo transcurrido desde el inicio de la carrera y la distancia
recorrida en un movimiento con aceleracién constante es s = vo t + %2 a t?, siendo s el
espacio recorrido, Vo la velocidad inicial, a la aceleracion y t el tiempo transcurrido.

- ¢ Qué tipo de funcion es?

- Escribe las expresiones de las funciones correspondientes a los velocistas

de la prueba de 60 m y represéntalas.

Los velocistas del resto de las modalidades masculinas alcanzan su velocidad
maxima a los 3,5 s, y las femeninas, a los 3,8 s. Después, mantienen la velocidad hasta
el final de la carrera. Su aceleracion es la misma que la de los corredores de 60 m.

- Escribe en cada caso la expresion de la funcién como una funcién definida a

trozos y represéntala.

- Comprueba si pueden corresponderse con alguno de los velocistas récord.
3.- El tiempo de reaccion al disparo de salida es un factor clave para alcanzar una buena
marca. Los estudios realizados revelan que el tiempo de reaccién desde que suena el
disparo hasta que el atleta comienza a corres es de 0,15 s.fdf dsf

- Escribe la expresion algebraica de la funcion correspondiente a un corredor y

una corredora teniendo en cuenta su tiempo de reaccion, si su aceleracion media

es la misma que la de los corredores de la modalidad de 60 m

- Representa la grafica correspondiente a cada uno.

4.- Enredos sociales.
Ubicacion: Al trabajar el sentido E.

Las redes sociales nos permiten informarnos, entretenernos y publicar
contenidos, pero... jojo!, no hay que dejarse absorber por el mundo virtual ni considerar
cierta toda la informacion que encontremos.
¢A cuantas redes sociales perteneces? ¢ Cuanto tiempo les dedicas? ¢Realmente

conoces a las personas con las que te relaciones virtualmente.
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Poblacién que ha usado internet de manera frecuente
en los (litimos tres meses por edad.
2022 (% de poblacion de 16 a 74 afnos)

732
715

bes5a7/4
89,3

e 903w Homores
95,1 i
De 45354 %2 ™ Mujeres
De 35244 e
De25a34 24
99,7

De16a24
%o 20 40 e 8 100

99,1

Fuante: Encuesta sobre equipamienta y usc da tecnslogas de ‘2 informacion
i Comunicacion en los hogares. INE

Porcentaje de usuarios de redes sociales en Espania
en 2022, por edades

1.- La poblacion espafiola en 2022 era de 47,33 millones de personas.

- Segun los graficos, calcula cuantas personas usaban internet de manera frecuente.

- ¢, Qué porcentaje no utilizaba habitualmente internet?

- ¢Por qué crees que no se ha tenido en cuenta a los menores de 16 afios ni a los

mayores de 74?

2.- Pero ¢ cuantos somos?

A partir de la informacién de los gréaficos y de la piramide de poblacién, analiza el uso

de las redes sociales en funcion de la edad de los usuarios.

Hombres

Edad
=100

90-94
80-84
70-74
60-64
50-54
40-44
30-34
20-24
10-14
0-4

Mujeres

6% 5% 4% 3% 2% 1% 0%

3.- Usuarios por millones.

0% 1% 2% 3% 4% 5% 6%

Inférmate en internet sobre cuéles son las cinco principales redes y realiza un estudio

estadistico con los estudiantes de tu clase.

- Elabora una tabla con el nUmero de usuarios de cada red.
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- Dibuja un gréafico que muestre esta informacion. ¢Qué tipo de grafico crees
gue es el mas adecuado?
- Calcula las medidas de centralizacion y de posicion que consideres
adecuadas e interprétalas.
5.- La construccion de un aljibe

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con los sentidos B y D.

Para tener un depdsito de agua en un
terreno y poder tener acceso a agua
potable se suelen construir aljibes

para almacenar el agua.

Estos depdsitos estan enterrados en
la tierra.

Para su construccion necesitamos de
una excavadora que haga el hueco, y
se sabe que puede excavar 4 m de

profundidad.

Hay que optimizar el terreno y el
dueiio decide hacer el hueco con
forma de ortoedro y lo mas profundo

posible (4 m).

Los camiones cisterna de la zona pueden servir 11 m3 y 18 m3 en cada viaje.
Para no estar continuamente llamando al camion, el duefio decide que lo mejor es usar
el de mayor capacidad.

Y con el fin de no quedarse sin agua y aprovechar al maximo el viaje o servicio
de una cuba de agua, lo mejor es hacer un aljibe en el que le quepan dos cubas, de
forma que cuando el aljibe tenga menos de la mitad de agua, se pueda echar una carga
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completa y no sobre agua. Hay que tener en cuenta que cuando se hace el encargo de
agua el camion con la cisterna puede tardar varios dias en venir, y mientras tanto se

sigue necesitando agua en el terreno.

Averigua una funcién que nos dé la superficie total que se necesita para albergar
un volumen de 36 m3 de agua, (dos cubas de agua).

Una vez que tengamos la funcién, busca en internet algin programa en el que
poder representarla, como por ejemplo la calculadora grafica de Geogebra. Luego
representa la funcion y analiza el minimo.

Escribe los datos, célculos y operaciones y sibelos a Classroom. Para ello utiliza

capturas de pantalla.

En Alcantarilla a de de 20

Fdo. J. Alonso Manzanera Lépez
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